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Abstract 
 

Today, sharing resources in an organization for benefits and value is important, 

which helps to save budgets. As for the university, the use of classrooms to benefit 

and be worthwhile will cause the university to save budget on building construction. 

Therefore, in 2013, the Ministry of Education has stipulated that the university must 

prepare a report to assess the worthiness of the use of classrooms every 3 years in 

accordance with the standard criteria set by the Ministry of Education. This research is 

the study and development of a system to assess the worthiness of utilization of the 

classroom. The System is designed with 3-Tier Architecture and Responsive Web Design 

technology supporting the ability to work on screens of different sizes. The system will 

process the classroom usage data and create a report of the evaluation of the value 

of classroom utilization. 

From the research results, by the person responsible for creating a report to 

assess the worthiness of using the classroom, the proposed system is test and assessed 

the satisfaction of using the system. The evaluation result is 4.50. The evaluation 

results show that users are satisfied with the system for evaluating the worthiness of 

classroom use, so this system can meet user needs as needed. 

Keyword: Assessing classroom utilization, Responsive Web Design, 3-Tier Architecture
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บทที่ 1 

บทน า 
 

1.1 ความส าคัญและที่มาของปัญหา 

เนื่องจากกระทรวงศึกษาธิการได้มีประกาศ เรื่อง แนวทางการเพ่ิมประสิทธิภาพการใช้

ประโยชน์อาคารของสถาบันอุดมศึกษา ลงวันที่ 8 มีนาคม 2556 ได้ก าหนดให้สถาบันอุดมศึกษาของ

รัฐและเอกชน จัดท ารายงานการประเมินประสิทธิภาพอาคาร การใช้ประโยชน์อาคาร โดยได้ก าหนด

เกณฑ์มาตรฐานกลางตามเอกสารแนบท้ายประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง แนวทางการเพ่ิม

ประสิทธิภาพการใช้ประโยชน์อาคารของสถาบันอุดมศึกษา น ามาประกอบการพิจารณาสนับสนุน

งบประมาณ รวมทั้ง เพ่ือเป็นการวางแผนในการพัฒนาคุณภาพมาตรฐานการศึกษาในอนาคตต่อไป 

จากสาเหตุดังกล่าว ท าให้สถาบันอุดมศึกษาต่างๆ ที่ต้องการของบประมาณสนับสนุน จะต้อง

จัดท าเอกสารประเมินประกอบการพิจารณา เพ่ือขออนุมัติงบประมาณสนับสนุน แต่การจัดการข้อมูล

ให้มีระบบและพร้อมจัดท ารายงานการประเมินประสิทธิภาพอาคาร การใช้ประโยชน์อาคารนั้น ยังไม่

มีระบบมาช่วยสนับสนุนในการจัดท ารายงาน ท าให้สถาบันอุดมศึกษาเกิดความยุ่งยากในการรวบรวม

ข้อมูลทุกครั้งที่ต้องจัดท ารายงานประกอบการของบประมาณ ระบบประเมินความคุ้มค่าของการใช้

ประโยชน์จากห้องเรียนนี้จะช่วยอ านวยความสะดวกในการวิเคราะห์และจัดท ารายงานได้อย่าง

รวดเร็วยิ่งขึ้น 

การวิจัยเพื่อพัฒนาระบบประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียน จะเป็นระบบ

ที่ช่วยสนับสนุนการวางแผนการพัฒนางานในส่วนของการใช้ห้องเพ่ือการเรียนการสอนของ

สถาบันอุดมศึกษา รวมทั้ง ท าให้เห็นได้ว่าทรัพยากรที่มีอยู่นั้นเพียงพอต่อการใช้งานหรือไม่ ส่งผลให้มี

การใช้ทรัพยากรร่วมกัน และเกิดความคุ้มค่าในการใช้ทรัพยากรของสถาบันอุดมศึกษา โดยท างานใน

ลักษณะ web application เพ่ือให้ผู้ใช้งานมีความสะดวกในการใช้งาน รวมทั้งเก็บข้อมูลได้อย่างเป็น

ระเบียบไม่กระจัดกระจาย   

1.2 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 1.2.1 เพ่ือพัฒนาระบบประเมินความคุ้มค่าในการใช้ประโยชน์จากห้องเรียน 
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1.3 ขอบเขตการวิจัย 

 1.3.1 ระบบสามารถประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียน  ส าหรับการ

บรรยาย   และห้องเรียนที่เป็นห้องปฏิบัติการ 

 1.3.2 ระบบสามารถประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียนโดยห้องเรียน 

หมายถึงห้องที่มีการเรียนการสอนและมีตารางสอนอย่างชัดเจน 

 1.3.3 การประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียน จะใช้เกณฑ์มาตรฐาน คือ 

เกณฑ์มาตรฐานกลางตามเอกสารแนบท้าย ประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง  “แนวทางการเพ่ิม

ประสิทธิภาพการใช้ประโยชน์อาคารของสถาบันอุดมศึกษา” ประกาศ ณ วันที่ 8 มีนาคม 2556 ใน

ราชกิจจานุเบกษา เล่มที่ 130 ตอนพิเศษ 47 ง 11 เมษายน 2556 

 1.3.4 ระบบสามารถออกรายงานประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียนได้ 

 1.3.5 ระบบประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียน มีสถาปัตยกรรมแบบ 3-

Tier Architecture 

1.4 นิยามศัพท์เฉพาะ 

 1.4.1 การประเมินความคุ้มค่าในการใช้ประโยชน์จากห้องเรียน หมายความว่า เป็นการ

ประเมินด้วยเกณฑ์มาตรฐานกลางตามเอกสารแนบท้ายประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง แนว

ทางการเพิ่มประสิทธิภาพการใช้ประโยชน์อาคารของสถาบันอุดมศึกษา 

 1.4.2 Responsive Web Design คือการออกแบบที่ค านึงถึงความสะดวกคล่องตัวของการใช้

และแสดงข้อมูล การแสดงผลไม่ว่าจะเป็น Grids หรือรูปภาพ ต้องสามารถแสดงผลได้ในทุกความ

ละเอียดของหน้าจอในอุปกรณ์ชนิดต่างๆ 

 1.4.3 3-Tier Architecture คือสถาปัตยกรรม แบบ Multi-tier (หรือ n-tier) ซึ่งประกอบไป

ด้วย 3 ส่วนคือ ส่วนแสดงผล (Presentation Tier) ส่วนแอพพลิเคชั่น (Application Tier) และ 

ส่วนข้อมูล (Data Storage Tier) 

1.4.4 จ านวนชั่วโมงที่ควรใช้ห้องอย่างเต็มที่ใน 1 สัปดาห์ หมายความว่า จ านวนชั่วโมงที่ห้อง 

สามารถรองรับการใช้อย่างเต็มที่ใน 1 สัปดาห์ 

 1.4.5 อัตราการใช้ห้อง หมายความว่า จ านวนชั่วโมงที่ใช้ห้องจริงใน 1 สัปดาห์ เมื่อเทียบเป็น

ร้อยละ ของจ านวนชั่วโมงท่ีควรใช้ห้องอย่างเต็มที่ใน 1 สัปดาห์ 

 1.4.6 อัตราการใช้พ้ืนที่ หมายความว่า จ านวนนักศึกษาที่ใช้ห้องจริงใน 1 สัปดาห์ เมื่อเทียบ 

เป็นร้อยละของความจุเต็มที่ตามความเป็นจริงของห้องใน 1 สัปดาห์ 
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 1. 4 .7 ปีการศึกษา หมายความว่ า  ปีการศึกษาตามการจัดการ เรี ยนการสอน ใน

สถาบันอุดมศึกษา โดยทั่วไปก าหนดเริ่มต้นปีการศึกษาประมาณเดือนมิถุนายนถึงเดือนพฤษภาคมของ

ปีถัดไป 

 1.4.8 ภาคการศึกษา หมายความว่า ภาคการศึกษาตามการจัดการเรียนการสอนของ 

สถาบันอุดมศึกษา โดยอาจแบ่งได้เป็น 3 ระบบ คือ ระบบทวิภาค ระบบไตรภาค และระบบจตุรภาค 

 1.4.9 ระดับการศึกษา หมายความว่า หลักสูตรต่ ากว่าระดับปริญญาตรี หลักสูตรปริญญาตรี 

หลักสูตรประกาศนียบัตรบัณฑิต หลักสูตรปริญญาโท หลักสูตรประกาศนียบัตรบัณฑิตชั้นสูง และ 

หลักสูตรปริญญาเอก 

 1.4.10 การจัดการเรียนการสอน หมายความว่า การจัดการเรียนการสอนส าหรับนักศึกษาของ 

สถาบันอุดมศึกษาตามหลักสูตรที่กระทรวงศึกษาธิการก าหนด ไม่รวมการจัดฝึกอบรมหรือสัมมนา 

 1.4.11 การจัดฝึกอบรมหรือสัมมนา หมายความว่า การให้ความรู้เฉพาะเรื่อง เป็นครั้งคราว 

หรือต่อเนื่อง โดยไม่ได้มุ่งเน้นการให้ปริญญา และไม่ได้เป็นส่วนหนึ่งของการจัดการเรียนการสอน 

 1.4.12 ประเภทการเรียน หมายความว่า การจัดการเรียนการสอน ซึ่งแบ่งออกเป็น 2 ประเภท 

คือ 

     (1) โครงการปกติ ได้แก่ หลักสูตรที่สถาบันอุดมศึกษาจัดเป็นการทั่วไป รวมทั้งหลักสูตร    

ที่จัดเป็นการเฉพาะในช่วงวันเวลาที่ก าหนด หรือจัดเฉพาะกลุ่มบุคคลโดยมีการจัดการเรียน การสอน 

ด้วยวิธีการทั่วไป และเรียกเก็บค่าเล่าเรียนตามปกติไม่ต่างจากหลักสูตรส่วนใหญ่ที่สถาบันจัดการเรียน 

การสอน 

     (2) โครงการพิเศษ ได้แก่ หลักสูตรที่สถาบันอุดมศึกษาจัดขึ้นเป็นกรณีพิเศษ  เช่น การศึกษา

นานาชาติ การศึกษาทางไกล หลักสูตรผู้บริหารหรือหลักสูตรพิเศษอ่ืน ๆ ที่มีค่าใช้จ่ายสูงมาก  

 1.4.13 แหล่งที่มาของเงินทุน หมายความว่า แหล่งที่มาของเงินทุนในการสร้างอาคาร หรือห้อง 

จ าแนกออกได้เป็นงบประมาณแผ่นดิน เงินรายได้ เงินกู้ และเงินสนับสนุนจากแหล่งอ่ืน 

1.5 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

 1.5.1 ได้ระบบเพื่อใช้ประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียน 

 1.5.2 ได้ระบบที่อ านวยความสะดวกในการประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จาก

ห้องเรียน และรับรู้ถึงสถานะในการบริหารจัดการทรัพยากรร่วมกันในส่วนของห้องเรียน ว่าอยู่ใน

สถานะใด 

 1.5.3 ได้ระบบเพ่ืออ านวยความสะดวกในการจัดท ารายงานประเมินประสิทธิภาพอาคาร การ

ใช้ประโยชน์อาคารตามเกณฑ์มาตรฐานกลางประกอบการของบประมาณ 
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1.5.4 ได้ระบบเพ่ือเก็บรวมรวมข้อมูลห้องเรียนให้สามารถน ามาใช้ประเมินความคุ้มค่าของการ

ใช้ประโยชน์จากห้องเรียนได้อย่างสะดวกมากยิ่งขึ้น 



 
 

 

พ้ืนท่ีห้อง จ ำนวนท่ีน่ัง เกณฑ์ เพ่ือกำร เพ่ือกำร เพ่ือกำรสัญจร
(ตร.ม.) จริง (คน) มำตรฐำน บริหำร บริกำร และอ่ืนๆ

ช้ันท่ี 4
401 ปฏิบัติการ 90 30 90.00 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์
402 ปฏิบัติการ 88 30 88.00 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์
407 ปฏิบัติการ 120.25 40 120.25 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์
รวม 298.25     -         -        -            298.25  

ร้อยละ 100.00 0.00 0.00 0.00

เพ่ือกำรเรียนกำรสอน เพ่ือสนับสนุนกำรเรียนกำรสอน
หมำยเหตุรวมหมำยเลขห้อง

บรรยำย/ปฏิบัติกำร

บทที่ 2 

ทฤษฏีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

 การพัฒนาระบบประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียนให้เกิดประโยชน์นั้น 

พัฒนาขึ้นโดยใช้สถาปัตยกรรมการออกแบบระบบแบบ 3-Tier Architecture รวมทั้งใช้วิธีออกแบบ

เว็บไซต์แบบ Responsive Web Design ทั้งนี้ การประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จาก

ห้องเรียนที่ผ่านมา ใช้โปรแกรมประยุกต์คือ Excel มาช่วยในการเก็บ และสรุปผลข้อมูล ท าให้การ

รวบรวมข้อมูลในแต่ละครั้งกระจัดกระจายไม่สามารถเก็บรวบรวมในรูปแบบฐานข้อมูลได้ ส่งผลให้ไม่

เอ้ือต่อการน าข้อมูลมาใช้ประเมินประสิทธิภาพการใช้ห้องเรียนในภาพรวมของมหาวิทยาลัย  และ

คาดการณ์เพ่ือวางแผนการพัฒนาคุณภาพมาตรฐานการศึกษาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 ในการศึกษาและวิจัยประเมินความคุ้มค่าการใช้ประโยชน์จากห้องเรียน โดยใช้มาตราฐานการ

ประเมินตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง แนวทางการเพ่ิมประสิทธิภาพการใช้ประโยชน์

อาคารของสถาบันอุดมศึกษา ส าหรับใช้เป็นหลักเกณฑ์ในการประเมินประสิทธิภาพการในงานวิจัยนี้ 

2.1 การวิเคราะห์ประสิทธิภาพการใช้ประโยชน์ห้องเรียน 

 การเก็บข้อมูลเพ่ือน าไปวิเคราะห์ประสิทธิภาพการใช้ประโยชน์ของห้องเรียนต้องบันทึกข้อมูล

ลงในตาราง Excel ที่ได้จัดท าไว้ ดังตัวอย่างต่อไปนี้ 

ตัวอย่างการประเมินการวิเคราะห์ประสิทธิภาพห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ ของส านักคอมพิวเตอร์ฯ 

- ตารางบันทึกข้อมูลพื้นฐาน 

ตารางท่ี 2-1 ตารางบันทึกข้อมูลพื้นฐานตารางที่ 1 
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ตารางท่ี 2-2 ตารางบันทึกข้อมูลพื้นฐานตารางที่ 2 

 

 

 

 

 
 

ตารางท่ี 2-3 ตารางบันทึกข้อมูลการใช้ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ห้อง 401 

 

 

 

 

 

 

 

 

- การประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ห้อง 401  จ านวนที่นั่ง 

30 ที่นั่ง  

อัตราการใช้ห้อง  =    จ านวน ชม.ที่ใช้จริงใน 1 สัปดาห์    x 100 
                  จ านวน ชม. ที่ใช้อย่างเต็มที่ใน 1 สัปดาห์ 
  = 23 x 100 

        28 

  = 82.14% 
 

อัตราการใช้พื้นที่ = จ านวน นศ. ที่ใช้ห้องจริงใน 1 สัปดาห์ x พ.ท. ต่อจ านวนนักศึกษา 1 คน  x 100 
 พ.ท. ห้อง x จ านวน ชม. ที่ใช้ห้องจริงใน 1 สัปดาห์  

                     = (682 x 3 x 100)  

                            (90 x 23) 

                     = 98.84% 

หมำยเลข จ ำนวนท่ีน่ัง เพ่ือกำร เพ่ือกำร เพ่ือกำรสัญจร
ห้อง บรรยำย ปฏิบัติกำร จริง (คน) บริหำร บริกำร และอ่ืนๆ

ช้ันท่ี 4
401 90 90 30 90.00 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์
402 88 88 30 88.00 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์
407 120.25 120.25 40 120.25 ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์

รวม -          298.25     298.25        -          -         -            298.25   

ร้อยละ 100.00        0.00 0.00 0.00

เพ่ือกำรเรียนกำรสอน
รวม หมำยเหตุรวม
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ประสิทธิภาพการใช้ห้อง =  อัตราการใช้ห้อง x อัตราการใช้พ้ืนที่ 

       100 

                    = (82.14 x 98.84)  

           100  

          = 81.19% 

สรุปผลการประเมินประสิทธิภาพการใช้ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 401 ของส านักคอมพิวเตอร์ฯ คือ 

81.19% ซึ่งมีเกณฑ์ในการประเมินประสิทธิภาพการใช้ห้องโดยแบ่งดังนี้ ห้องบรรยายประสิทธิภาพ

การใช้ห้องไม่ควร  ต่ ากว่า  56 %  ห้องปฏิบัติการ ประสิทธิภาพการใช้ห้องไม่ควรต่ ากว่า 64 % ซ่ึง

ห้อง 401 จัดเป็นห้องปฏิบัติการ ดังนั้น ต้องได้มากกว่า 64% ซึ่งจากผลการประเมินคือ 81.19% ดังนั้น

สูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนด     

2.2 การออกแบบ Web Application Architecture แบบ 3-Tier Architecture 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2-1 สถาปัตยกรรมแบบ 3-Tier Architecture 

 

จากภาพที่ 2-1 แสดงให้เห็นถึงองค์ประกอบของสถาปัตยกรรมแบบ 3-Tier Architecture    

จัดอยู่ในสถาปัตยกรรม แบบ  Multi-tier (หรือ n-tier)  ซึ่งประกอบไปด้วย 3 ส่วนคือ ส่วนแสดงผล 

(Presentation Tier) ส่วนแอพพลิเคชั่น (Application Tier) และ ส่วนข้อมูล (Data Storage Tier) 

มีรายละเอียดของส่วนต่างๆ ดังนี้ 

 2.2.1 องค์ประกอบของสถาปัตยกรรมแบบ 3-Tier Architecture 

  2.2.1.1 ส่วนแสดงผล (Presentation Tier) การแสดงผลคือส่วนแรกของสถาปัตยกรรม

แบบ 3-Tier Architecture ซ่ึงประกอบด้วยส่วนติดต่อกับผู้ใช้ อินเทอร์เฟซผู้ใช้อยู่ในรูปแบบของ

กราฟิกท่ีสามารถเข้าถึงได้ผ่านทางเว็บเบราเซอร์หรือแอพพลิเคชันบนเว็บซึ่งจะแสดงเนื้อหาและข้อมูล
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ให้กับผู้ใช้งาน ในส่วนนี้มักสร้างข้ึนจากเทคโนโลยีเว็บ เช่น HTML5 JavaScript  CSS หรือ API       

เป็นต้น 

  2.2.1.2 ส่วนแอพพลิเคชั่น (Application Tier) ส่วนที่ท าหน้าที่ติดต่อ function 

บางอย่างจาก Data Storage Tier และ ประมวลผลการท างาน แล้วส่งไปยังส่วน Presentation Tier 

โดยส่วนนี้พัฒนาด้วยภาษา Java .NET C#  Python  C++ PHP  หรือ ASP เป็นต้น 

  2.2.1.3 ส่วนข้อมูล (Data Storage Tier) การท างานส่วนนี้จะเป็นส่วนที่ติดต่อกับ

ฐานข้อมูลโดยรับความต้องการจาก Application Tier  เมื่อ Data Storage Tier ได้รับความต้องการ

มาก็จะประมวลผล และติดต่อกับฐานข้อมูลเพ่ือให้ได้ข้อมูลตามที่ต้องการ ระบบการจัดการฐานข้อมูล

ที่ใช้ติดต่อกับ Application Tier ตัวอยางเช่น MSSQL MySQL Oracle หรือ PostgreSQL เป็นต้น 

2.2.2 ข้อดีของสถาปัตยกรรมแบบ 3-Tier Architecture พัฒนา Web Application  

 การพัฒนา Web Application โดยใช้สถาปัตยกรรมการออกแบบ 3-Tier Architecture                 

ซึ่งประกอบด้วย 3 ส่วนดังที่ได้กล่าวมาแล้ว ข้อดีของสถาปัตยกรรมแบบ 3-Tier Architecture 

ดังต่อไปนี้ 

 1. สามารถจัดเก็บข้อมูลลงในอุปกรณ์จัดเก็บข้อมูลได้อย่างอิสระ  

 2. สามารถปรับปรุงเปลี่ยนแปลงอินเทอร์เฟซของผู้ใช้งานได้อย่างรวดเร็ว 

 3. การเปลี่ยนแปลงในส่วน Presentation Tier โดยไม่ส่งผลกระทบต่อ ส่วนที่เหลืออีก 2 ส่วน 

 4. ข้อมูลมีความปลอดภัยมากขึ้นเนื่องจากการใช้งานไม่ได้ติดต่อกับฐานข้อมูลโดยตรง 

 5. เมื่อส่วนหนึ่งส่วนใดเสียหาย ส่วนที่เหลือจะไม่ได้รับผลกระทบและยังคงท างานได้ต่อไป 

2.3 การออกแบบ Web แบบ Responsive Web Design 

 ปัจจุบันการใช้อุปกรณ์เพ่ือใช้งาน Web site มีความหลากหลายมากขึ้นไม่จ ากัดแค่ Desktop 

หรือNote book แต่ยังมี Tablet และ mobile ที่มีขนาดหน้าจอในการแสดงผลแตกต่างกันไป การ

ออกแบบ Web page แบบ Responsive Web Design คือ Web site ที่สามารถรองรับการท างาน

บนหน้าจออุปกรณ์เครือข่ายได้ เช่น   Desktop Internet ,  Mobile Internet ( iPad ,iPhone, 

android ,  windows mobile อ่ืน ๆ)  ซึ่งอุปกรณ์เหล่านี้จะมีหน้าจอแตกต่างกันไปตามขนาดความ

กว้างของเครื่อง การจะท า Responsive Web Design มักใช้เทคนิคหลายๆ อย่างร่วมกัน ไม่ว่าจะ

เป็น Fluid Grid, Flexible Images และ CSS3  Media Queries จากภาพที่ 2-2 แสดงผลการ

แสดงผลบนหน้าจอท่ีมีขนาดแตกต่างกันโดยการออกแบบ Web แบบ Responsive Web Design 
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ภาพที่ 2-2 การแสดงผลแบบ Responsive Web Design 
 

 2.3.1 องค์ประกอบของการออกแบบ Responsive Web Design 

 การออกแบบต้องค านึงถึงความสะดวกคล่องตัวของการใช้และแสดงข้อมูล การแสดงผลไม่ว่า

จะเป็น Grids หรือรูปภาพ ต้องสามารถแสดงผลได้ในทุกความละเอียดของหน้าจอในอุปกรณ์ชนิด

ต่างๆ 

  2.3.1.1 Fluid Grids   

  Grids เป็นโครงสร้างสองมิติที่ประกอบด้วยชุดของแกนตัดแนวตั้งและแนวนอนที่ใช้เพ่ือ

จัดโครงสร้างเนื้อหา Grids ที่เปลี่ยนเมื่อขนาดหน้าจอเปลี่ยนแปลง กล่าวคือ เค้าโครงเปลี่ยนแปลงได้

โดยต้องมี Grids ที่แตกต่างกันส าหรับขนาดของเบราว์เซอร์ที่ต่างกันอย่างน้อย 3 ขนาด เพ่ือท าให้

ตอบสนองการท างานได้ดี        

  2.3.1.2 Flexible images 

  การจัดการกับภาพให้มีความยืดหยุ่นสอดคล้องกับการออกแบบ Responsive Web 

Design  เป็นสิ่งที่ส าคัญ ซึ่งปัจจุบันมีเทคนิคและเครื่องมือที่สามารถน ามาใช้งานได้เป็นอย่างดี  เช่น 

Adaptive Images สคริปต์ PHP ที่ตรวจจับขนาดหน้าจอของผู้ใช้และสร้างภาพที่เหมาะสมส าหรับ

ขนาดหน้าจอและ Focal Point ซึ่งเป็นกรอบ CSS ที่ช่วยให้สามารถตัดภาพและเน้นจุดสนใจหลัก 

  2.3.1.3  Media queries 

  สุดท้ายคือการใช้ CSS3 Media queries ซึ่งจะช่วยให้สามารถก าหนด style sheets 

ส าหรับ อุปกรณ์แสดงผลต่างๆ ได้ โดยส่วนใหญ่จะเขียน style sheets พ้ืนฐานเอาไว้ ซึ่งกลุ่มนี้จะไม่

ขึ้นอยู่กับอุปกรณ์แสดงผลใดๆ หลังจากนั้นจึงเขียน style sheets ส าหรับอุปกรณ์แสดงผลที่มีขนาด

หน้าจอที่เล็กสุดเพ่ิมขึ้นไปเรื่อยๆ จนถึงขนาดใหญ่สุด ซึ่งการเขียนแบบนี้จะช่วยลดความซ้ าซ้อนของ
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โค้ด และยังท าให้การแก้โค้ดในภายหลังท าได้ง่ายอีกด้วย ภาพที่ 2-3 คือการแสดงผลของ web page 

บนหน้าจอที่มีขนาดแตกต่างกัน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2-3 Media queries 
 

2.3.2   ข้อดีของการออกแบบ Web แบบ Responsive Web Design 

 เมื่อมีการน า โค้ดที่ พัฒนาขึ้นไปใช้ในอุปกรณ์ที่แตกต่างกันอาจท าให้ เกิดปัญหาเมื่อ

โทรศัพท์มือถือที่ใช้งานมีหน้าจอขนาดเล็ก และถึงแม้ว่าจะท าการซ่อนเนื้อหาบางส่วนที่ไม่จ าเป็นไว้ 

เช่น โฆษณา แต่บางเว็บบราวเซอร์ข้อมูลเหล่านี้ยังคงถูกโหลดเข้ามาอยู่ รวมไปถึงเรื่องของ Image 

Resizing ที่ไม่ได้ไปลด File Size ของตัว Image จริงๆ ท าให้โทรศัพท์มือถือจ าเป็นต้อง download 

รูปเดียวกับรูปที่ใช้แสดงบน Desktop ส่งผลให้ใช้เวลานานในการแสดงรูปภาพ ข้อดีของ Responsive 

Web Design 

  - สามารถรองรับการแสดงผลได้ทุกหน้าจอในรูปแบบที่แตกต่างกันไป  เช่นผ่านทาง

อุปกรณ์คอมพิวเตอร์จะเป็นหน้าจอที่สมบูรณ์แบบ แต่หากแสดงผลที่อุปกรณ์มือถือ จะมีการ เรียง  

ล าดับเมนูลงมาเรื่อยๆ 

  - เพ่ิมความสะดวกให้กับผู้ใช้งาน สามารถใช้งานได้โดยผ่าน URL เดียวกัน ถึงแม้จะใช้

งานผ่านอุปกรณ์ท่ีแตกต่างกัน   

  - สนับสนุนการท างาน SEO (Search Engine Optimization) กับ Google ทั้งเวอร์ชั่น

ที่ใช้งานกับเครื่องคอมพิวเตอร์ และใช้งานกับมือถือในเว็บไซต์เดียว 

  - ลดความยุ่งยากในการดูแลและจัดการปรับปรุงเว็บไซต์ของผู้ดูแลระบบ  
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2.4 เกณฑ์มาตรฐานกลางการประเมินประสิทธิภาพการใช้ประโยชน์ห้องเรียน 

 ตามเอกสารแนบท้ายประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง แนวทางการเพ่ิมประสิธิภาพการใช้

ประโยชน์อาคารของสถาบันอุดมศึกษา ได้ก าหนดเกณฑ์พ้ืนที่ใช้สอยส าหรับห้องประเภทต่างๆ และ

ก าหนดเกณฑ์มาตราฐานกลาง เพ่ือใช้ในการประเมินประสิทธิภาพการใช้ประโยชน์ห้องเรียนให้เป็นไป

ในแนวทางเดียวกัน รวมทั้ง เพ่ิมประสิทธิภาพการใช้ห้องเรียนร่วมกันให้คุ้มค่าและเกิดประโยชน์มาก

ที่สุด 

 2.4.1 เกณฑ์พ้ืนที่ใช้สอย 

  2.4.1.1 ห้องบรรยายและห้องสัมมนา 

   2.4.1.1.1 ห้องบรรยายขนาดความจุ 300 คน 0.9 ตร.ม. : คน 

    2.4.1.1.2 ห้องบรรยายขนาดความจุ 200 คน 0.9 ตร.ม. : คน  

   2.4.1.1.3 ห้องบรรยายขนาดความจุ 100 คน 1.0 ตร.ม. : คน  

   2.4.1.1.4 ห้องบรรยายขนาดความจุ   50 คน 1.1 ตร.ม. : คน   

   2.4.1.1.5 ห้องบรรยายขนาดความจุ   25 คน 1.5 ตร.ม. : คน 

   2.4.1.1.6 หอ้งสัมมนาหรือห้องติวขนาดความจุ 30 คน 1.8 ตร.ม. : คน  

  2.3.1.2 ห้องปฏิบัติการทดลอง ส าหรับการเรียนการสอนทางด้านวิทยาศาสตร์ 

   2.4.1.2.1 ห้องปฏิบัติการทดลองเคมี ฟิสิกส์ (ปีที่ 1,2) ขนาดความจุ 50 คน  

        3.5 ตร.ม. : คน  

   2.4.1.2.2 ห้องปฏิบัติการทดลองด้านอ่ืน ๆ (ปีที่ 1,2) ขนาดความจุ 50 คน  

        3.0 ตร.ม. : คน  

   2.4.1.2.3 ห้องปฏิบัติการทดลองเคม ีฟิสิกส์ (ท่ัวไป) ขนาดความจุ 25 คน  

        4.0 ตร.ม. : คน  

   2.4.1.2.4 ห้องปฏิบัติการทดลองดา้นอื่น ๆ (ทั่วไป) ขนาดความจุ 25 คน  

        3.5 ตร.ม. : คน 

   2.4.1.2.5 ห้องปฏิบัติการทดลองทั่วไป ขนาดความจุ 50 คน 5.0 ตร.ม. : คน 

         (ทางด้าน วิทยาศาสตร์) ส าหรับปี 3, 4 และปริญญาโท  

  2.4.1.3 ห้องปฏิบัติการทดลอง ส าหรับการวิจัยทางด้านวิทยาศาสตร์ประยุกต์ 

   2.4.1.3.1 ห้องปฏิบัติการทดลองส าหรับการวิจัยทางด้านวิทยาศาสตร์ประยุกต์ 

         (Applied Science) ส าหรับนักวิจัย 2 คน นักศึกษาปริญญาโท 4 คน 



12 
 

 
  

     10.0 ตร.ม. : คน (ปฏิบัติงานในห้องทดลอง) 

   2.4.1.3.2 ห้องปฏิบัติการทดลองส าหรับการวิจัยทางด้านวิทยาศาสตร์ประยุกต์ 

         (Applied Science) ส าหรับนักวิจัย 1 คน นักศึกษาปริญญาโท 1 คน 

         10.0 ตร.ม. : คน (ปฏิบัติงานภาคสนาม)  

  2.4.1.4 ห้องปฏิบัติการทดลองทางด้านสังคมศาสตร์ 

   2.4.1.4.1 ห้องปฏิบัติการทางด้านคหกรรมศาสตร์ ขนาดความจุ 25 คน  

        5.0 ตร.ม. : คน 

2.4.1.4.2 ห้องปฏิบัติการทดลองส าหรับงานวิจัยทางด้านสังคมศาสตร์ ขนาด     

            ความจุ 6 คน 5.0 ตร.ม. : คน  

  2.4.1.5 ห้องปฏิบัติการส าหรับการเรียนการสอน 

   2.4.1.5.1 ห้องเขียนแบบ ขนาดความจุ 25 คน 5.0 ตร.ม. : คน  

   2.4.1.5.2 ห้องปฏิบัติการทางด้านการค านวณ ขนาดความจุ 50 คน  

                                     3.0 ตร.ม.:คน  

   2.4.1.5.3 ห้องปฏิบัติการภาษา ขนาดความจุ 25 คน 3.5 ตร.ม. : คน 

  2.4.1.6 โรงฝึกงาน (Workshop) 

   2.4.1.6.1 โรงฝึกงานทางด้านเครื่อง 

   2.4.1.6.2 ห้องตรวจสอบวัสดุ ขนาดจักรกล ขนาดความจุ 25 คน  

                                     10.0 ตร.ม. : คน ความจุ 25 คน 15.0 ตร.ม. : คน  

   2.4.1.6.3 โรงฝึกงานช่างไม้ ขนาดความจุ 25 คน 7.5 ตร.ม. : คน  

   2.4.1.6.4 โรงฝึกงานเครื่องเหล็ก ขนาดความจุ 25 คน 7.5 ตร.ม. : คน  

   2.4.1.6.5 โรงฝึกงานเกี่ยวกับ Hydraulic ขนาดความจุ 25 คน 10.0 ตร.ม. : คน  

   2.4.1.6.6 โรงฝึกงานทางด้านเครื่องไฟฟ้า ขนาดความจุ 25 คน 7.5 ตร.ม. : คน 

   2.4.1.6.7 โรงฝึกงานให้มีพ้ืนที่เก็บเครื่องมือส าหรับการปฏิบัติงานทุกชนิด 15% 

        ของพ้ืนที่ทั้งหมด  

  2.4.1.7 หอพักนักศึกษา 

   2.4.1.7.1 ระดับปริญญาตรี ขนาดความจุ 4 คน : ห้อง 7.0 ตร.ม. : คน  

   2.4.1.7.2 ระดับบัณฑิตศึกษา ขนาดความจุ 2 คน : ห้อง 9.0 ตร.ม. : คน  

   2.4.1.7.3 ห้องน้ าเฉลี่ย 1.0 ตร.ม. : คน  
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   2.4.1.7.4 ห้องพักผ่อน (คิด 20% ของนักศึกษา) 2.0 ตร.ม. : คน 

   2.4.1.7.5 ห้องซักเสื้อผ้า ให้คิดพ้ืนที่ตามความจ าเป็น โดยใช้พื้นที่ขนาด  

      10.0 ตร.ม.: คน  

  2.4.1.8 ห้องอาหาร 1.5 ตร.ม.: คน 

  2.4.1.9 ห้องส าหรับงานบริหาร 

   2.4.1.9.1 ห้องคณบดี 18.0 ตร.ม. : คน  

   2.4.1.9.2 ห้องผูบ้ริหารหรืออาจารย์ชั้นอาวุโส 12.0 ตร.ม. : คน  

   2.4.1.9.3 ห้องผูบ้ริหารหรืออาจารย์ระดับธรรมดา 9.0 ตร.ม. : คน 

   2.4.1.9.4 ห้องปฏิบัติงานทางธุรการ 4.0 ตร.ม. : คน  

  2.4.1.10 ระเบียงทางสัญจรไม่เกิน 25% ของพ้ืนที่ทั้งหมด 

 2.4.2 สูตรการค านวณ การค านวณการประเมินประสิทธิภาพการใช้ห้อง ใช้สูตรการค านวณ

โดยอ้างอิงจากประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง แนวทางการเพ่ิมประสิทธิภาพการใช้ประโยชน์

อาคารของสถาบันอุดมศึกษา ตามราชกิจจานุเบกษา เล่มที่ 130 ตอนพิเศษ 47 ง วันที่ 11 เมษายน 

2556 โดยมีสูตรค านวณดังต่อไปนี้ 

  2.4.2.1 ประสิทธิภาพการใช้ห้อง (Effectiveness of room utilization) หมายถึง ค่าที่

ได้จากการค านวณผลคูณของอัตราการใช้ห้องกับอัตราการใช้พ้ืนที่ห้อง เปรียบเทียบกับเกณฑ์

มาตรฐานกลาง 
 

               

                              (2-1) 

   

2.4.2.2 อัตราการใช้ห้อง (Room utilization rate) หมายถึง จ านวนชั่วโมงที่ต้องใช้จริงใน              

1 สัปดาห์ เมื่อเทียบเป็นร้อยละของจ านวนชั่วโมงที่ควรใช้จริงอย่างเต็มที่ใน 1 สัปดาห์  มีสูตรค านวณ

ดังนี้ 

 

      (2-2) 

    
  

       (จ านวนชั่วโมงท่ีใช้ห้องจริงใน 1 สัปดาห์) 

(จ านวนชั่วโมงที่ควรใช้ห้องอย่างเต็มที่ใน 1 สัปดาห์)  
X 100 

   (อัตราการใช้ห้อง x อัตราการใช้พ้ืนที่)  

                       100 
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(จ านวนนักศึกษาที่ใช้ห้องจริงใน 1 สัปดาห์ x พื้นทีต่่อนักศึกษา 1 คนตามเกณฑ์มาตรฐาน) x 100    

                         (พื้นที่ห้อง x จ านวนชัว่โมงที่ใช้ห้องจริงใน 1 สัปดาห์) 

  2.4.2.3 อัตราการใช้พ้ืนที่ (Space utilization rate) หมายถึง ความจุจริงของห้องใน         

1 สัปดาห์ (จ านวนนักศึกษาที่ใช้ห้องจริงใน 1 สัปดาห์) เมื่อเทียบเป็นร้อยละของความจุเต็มที่ตามจริง

ของห้องใน 1 สัปดาห์ มีสูตรค านวณดังนี้  

 

                                                                                                                  (2-3) 

         

 2.4.3 ช่วงเวลาประเมิน  

  ช่วงเวลาที่ใช้ในการประเมินคือ ช่วงเวลา 08.00 น.–12.00 น. และ 13.00 น–16.00 น. 

เฉพาะ วันจันทร์ – วันศุกร์  

 2.4.4 เกณฑ์มาตรฐานด้านประสิทธิภาพ 

  เกณฑ์มาตรฐานเพ่ือวัดประสิทธิภาพการใช้ประโยชน์อาคารตามเกณฑ์มาตรฐานของ 

UNESCO และรายงานการตรวจสอบของ ส านักงานการตรวจเงินแผ่นดิน (สตง.) ก าหนดให้

ประสิทธิภาพการใช้ประโยชน์ของห้องบรรยาย และห้องปฏิบัติการดังนี้ 

ตารางท่ี 2-4 แสดงเกณฑ์มาตรฐานเพื่อวัดประสิทธิภาพ 
 

 

จากตารางที่  2-4 และสมการที่ 2-1 สามารถค านวณหาประสิทธิภาพที่เหมาะสมของการใช้ห้อง

บรรยาย และห้องปฏิบัติการได้ดังนี้ 

ประสิทธิภาพที่เหมาะสมของการใช้ห้องบรรยาย    = 80x70 = 56%    

                            100 

ประสิทธิภาพที่เหมาะสมของการใช้ห้องปฏิบัติการ = 80x80 = 64%                                                                  

                      100 

เกณฑ์มาตรฐาน
ประสิทธิภาพการ

ใช้ห้อง 

ห้องบรรยาย ห้องปฏิบัติการ 

อัตรา
การใช้
ห้อง 
(%) 

อัตรา
การใช้
พื้นที่ 
(%) 

ประสิทธิภาพ
การใช้ห้อง 

(%) 

อัตรา
การใช้
ห้อง 
(%) 

อัตรา
การใช้
พื้นที่ 
(%) 

ประสิทธิภาพ
การใช้ห้อง 

(%) 

สถาบันอุดมศึกษา
ของรัฐ 

80.00 70.00 56.00 80.00 80.00 64.00 
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2.5 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 

 นางสาวจอมใจ เหล็กคง และคณะ (2555) ได้ศึกษาท าการวิจัยการประเมินประสิทธิภาพการใช้

พ้ืนที่อาคารเรียน มหาวิทยาลัยขอนแก่น ปีการศึกษา พ.ศ. 2555 กรณีศึกษา คณะนิติศาสตร์        

คณะเทคนิคการแพทย์  คณะเทคโนโลยี และวิทยาลัยนานานาชาติ  โดยใช้เกณฑ์มาตราฐานตาม

ประกาศของกระทรวงศึกษาธิการมาใช้ในการประเมิน พบว่า เกณฑ์ที่ก าหนดให้ยังไม่ครอบคลุม เช่น 

การใช้ห้องปฏิบัติการของคณะแพทยศาสตร์ และ คณะวิศวกรรมศาสตร์ เนื่องจากคณะดังกล่าวต้องใช้

พ้ืนที่ใน การปฏิบัติการมากกว่า เกณฑ์มาตรฐาน ในส่วนงานวิจัยของมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ เรื่อง การ

ค านวณประสิทธิภาพการใช้ พ้ืนที่อาคาร มหาวิทยาลัยเชียงใหม่นั้ น พบว่า พ้ืนที่อาคารของ

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ปีการศึกษา 2555 โดยส่วนใหญ่มีการใช้ประโยชน์น้อยกว่าร้อยละ 40   

นางสาวเบญจมาศ  คานทอง  (2557) ได้บรรยายเรื่อง แนวทางการจัดท าการประเมิน

ประสิทธิภาพ ในการประชุมคณะกรรมการจัดท าการประเมินประสิทธิภาพการใช้ประโยชน์ห้องเรียน 

โดยแสดงตัวอย่างการค านวณการใช้ประโยชน์ห้องเรียน ตามหลักสูตรของห้อง B3-07เป็นห้องเรียน

ภาคปฏิบัติการในการสอนวิชาการเขียนแบบ 1 มีขนาดความจุ (ที่นั่ง) เต็มที่ของห้องเท่ากับ 40 ที่นั่ง   

มีพ้ืนที่ห้องเท่ากับ 109.47 ตร.ม. อาคารคณะเทคโนโลยีและการจัดการอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ มีการจัดการเรียนการสอนในระหว่างวันเป็น 08.00 - 16.00 น. 

ทุกวัน ใน 1 สัปดาห์ โดยช่วงเวลา 12.00 - 13.00 น. เป็นเวลาพักกลางวัน  ได้ให้บริการใช้ห้องจริง

ระหว่างวันจันทร์ - ศุกร์ ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2554 ผลจาการค านวณพบว่า ห้อง B3-07 มีการ

ใช้ประโยชน์ห้องที่เหมาะสม เพียง ร้อยละ 132.13 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานที่ก าหนดไว้ที่ ร้อยละ 

64.00  และจากตัวอย่างการค านวณความต้องการห้องเรียน ภาคบรรยาย โดยค านวณจากเกณฑ์

มาตรฐานเวลาที่ใช้ในการวิเคราะห์การใช้ประโยชน์ห้องเรียน ที่ได้ก าหนดจ านวนชั่วโมงที่ควรใช้จริง

อย่างเต็มที่ใน 1 สัปดาห์ คิดเพียงร้อยละ 80 ของจ านวนชั่วโมงท่ีจะสามารถใช้ห้องเรียนได้อย่างเต็มที่

ใน 1 สัปดาห์ จ านวนชั่วโมงท่ีควรใช้จริงอย่างเต็มที่ใน 1 สัปดาห์ ของคณะเทคโนโลยีและการจัดการ

อุตสาหกรรม เท่ากับ 28 ชั่วโมง/สัปดาห์ ในปีการศึกษา 2554 มีการให้บริการการเรียนการสอน วันละ 

7 ชั่วโมง (08.00 - 16.00น.) จ านวนชั่วโมงที่จะสามารถใช้ห้องเรียนได้ใน 1 สัปดาห์ = 7 X 5 วัน = 35 

ชั่วโมง/สัปดาห์  มีห้องเรียนบรรยายขนาด 25 คน จ านวน 2 ห้อง  ห้องขนาด 50 คน จ านวน 19 ห้อง 

ห้องขนาด 100 คน จ านวน 11 ห้อง ห้องขนาด 200 คน จ านวน 2 ห้อง และห้องขนาด 300 คน 

จ านวน 1 ห้อง จากผลการค านวณพบว่าคณะเทคโนโลยีและการจัดการอุตสาหกรรม มีห้องที่ใช้ในการ
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สอนวิชาบรรยายขนาด 25 คน 50 คน  100 คน 200 คน และ 300 คน โดยรวมแล้วพบว่ายังเกินอยู่

เท่ากับ 585.00 ตารางเมตร ซ่ึงงานวิจัยทั้งหมดนี้ใช้โปรแกรม Excel เป็นเครื่องมือช่วยในการค านวณ 
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

บทที่ 3 

วิธีวิจัย 
  

 การศึกษางานวิจัยการพัฒนาระบบประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียน 

เพ่ือให้เป็นไปตามประกาศ เรื่อง แนวทางการเพ่ิมประสิทธิภาพการใช้ประโยชน์อาคารของ

สถาบันอุดมศึกษา ลงวันที่ 8 มีนาคม 2556 ทั้งนี้เพ่ือให้เป็นไปตามก าหนดเกณฑ์มาตรฐานกลางตาม

เอกสารแนบท้ายประกาศดังกล่าว รวมทั้ง เพ่ืออ านวยความสะดวกในการประเมินความคุ้มค่า และ

การเก็บรวบรวมข้อมูลได้อย่างเป็นระเบียบ    ไม่กระจัดกระจาย กระบวนการการพัฒนาระบบ

สารสนเทศ ประกอบด้วยขั้นตอนในการพัฒนาระบบหลายขั้นตอน จึงมีการก าหนดล าดับขั้นตอน

ตั้ งแต่ เริ่มต้นพัฒนาระบบจนสิ้นสุดการพัฒนา  เรียกว่า  วงจรการพัฒนาระบบ (System 

Development life Cycle: SDLC) ประกอบด้วยกระบวนการทั้งหมด 7 กระบวนการดังต่อไปนี้ 
 

3.1 การก าหนดความต้องการ (Requirement Definition) 

 การก าหนดความต้องการในการพัฒนาระบบประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จาก

ห้องเรียน ได้ด าเนินการศึกษาและรวบรวมข้อมูลจาก เอกสารแนบท้ายประกาศกระทรวงศึกษาธิการ 

เรื่อง แนวทาง   การเพ่ิมประสิทธิภาพการใช้ประโยชน์อาคารของสถาบันอุดมศึกษา เพ่ือน ามา

พิจารณาขอบเขตและ       ความเป็นไปได้ในการพัฒนาระบดังนี้ 

3.1.1 สามารถวิเคราะห์ประสิทธิภาพการใช้ประโยชน์ของห้องเรียน ซึ่งสามารถแบ่งห้องเรียน

ออกเป็นประเภทต่างๆตามเกณฑ์พ้ืนที่ใช้สอยได้ดังนี้  

   3.1.1.1 ห้องบรรยายและห้องสัมมนา แยกตามขนาดความจุได้ 6 แบบ   

   3.1.1.2 ห้องปฏิบัติการทดลอง ส าหรับการเรียนการสอนทางด้านวิทยาศาสตร์  แยกตาม          

ขนาดความจุได้ 5 แบบ 

   3.1.1.3 ห้องปฏิบัติการทดลอง ส าหรับการวิจัยทางด้านวิทยาศาสตร์ประยุกต์  แยกตาม

ขนาดความจุได้ 2 แบบ 

   3.1.1.4 ห้องปฏิบัติการทดลองทางด้านสังคมศาสตร์ แยกตามขนาดความจุได้ 2 แบบ
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   3.1.1.5 ห้องปฏิบัติการส าหรับการเรียนการสอน แยกตามขนาดความจุได้ 3 แบบ 

   3.1.1.6 โรงฝึกงาน (Workshop) แยกตามขนาดความจุได้ 7 แบบ 

3.1.2 ก าหนดวันและเวลาที่ใช้ในการวิเคราะห์ประสิทธิภาพการใช้ประโยชน์ของห้องเรียน 

ก าหนดให้ใช้ช่วงเวลา 08.00-12.00 น. และ 13.00 น. – 16.00 น. รวมเวลา 7 ชั่วโมง/วัน ของวัน

จันทร์ ถึง วันศุกร์  

3.1.3 ก าหนดค่าประสิทธิภาพที่ เหมาะสมของการใช้ห้องบรรยายเท่ากับ 56% และ

ห้องปฏิบัติการเท่ากับ 64%  

3.1.4 ก าหนดให้จ านวนชั่วโมงที่ควรใช้ห้องจริงอย่างเต็มที่ใน 1 สัปดาห์ ค านวณได้จากจ านวน

วันที่ใช้ห้องได้ใน 1 สัปดาห์ เท่ากับ 5 วัน จ านวนชั่วโมงที่สามารถใช้ห้องได้ใน 1 วัน เท่ากับ 7 ชั่วโมง 

และอัตราการใช้ห้องเท่ากับ 80% ตามเกณฑ์มาตรฐานเพ่ือวัดประสิทธิภาพการใช้ประโยชน์อาคาร

ตามเกณฑ์มาตรฐานของ UNESCO และรายงานการตรวจสอบของ ส านักงานการตรวจเงินแผ่นดิน 

(สตง.) จะได้จ านวนชั่วโมงที่ควรใช้ห้องจริงอย่างต่อเนื่องใน 1 สัปดาห์เท่ากับ  (7x5x80)/100 = 28 

ชั่วโมง  

3.1.5 ก าหนดเครื่องมือส าหรับใช้ในการวิจัยดังนี้ 

   3.1.5.1 เครื่องแม่ข่าย Web Server ท าหน้าที่ให้บริการข้อมูล แก่ ครื่องคอมพิวเตอร์ที่ขอรับ

บริการ ข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ ผ่านระบบเครือข่าย โดยสามารถแสดงผลผ่านโปรแกรมเว็บบราวเซอร์                

(web browser) เช่น กูเกิล โครม (Google Chrome) อินเทอร์เน็ตเอ็กซ์พลอเรอร์ ( Internet 

Explorer)     มอซิลลา ไฟร์ฟอกซ์ (Mozilla Firefox) หรือ โอเปร่า (Opera) เป็นต้น 

   3.1.5.2 ระบบจัดการฐานข้อมูล MySQL เป็นโปรแกรมจัดการฐานข้อมูลแบบ Relational 

Database Management System (RDBMS) MySQL สามารถท างานร่วมกับ Web Server เพ่ือ

ให้บริการ แก่        ภาษาสคริปต์ที่ท างานในฝั่ง Web Server เช่น php  aps.net หรือ Jsp เป็นต้น 

อีกท้ังยังสามารถท างานได้บนระบบปฏิบัติการที่หลากหลาย  

3.1.5.3 PHP Hypertext Preprocessor มีโครงสร้างค าสั่งมาจากภาษาซี ภาษาจาวา และ 

ภาษาเพิร์ล เป็นภาษาประเภท Script Language ที่ท างานแบบ Server Side Script กระบวนการ

ท างานจะท างานแบบโปรแกรมแปลค าสั่ง interpreter โดยแปลภาษาทุกครั้งที่มีการเรียกใช้สคริปต์ 

ข้อดีคือ ไม่ต้องน าไปประมวลผลใหม่ (Compiler) สามารถน าโปรแกรมที่พัฒนาเสร็จแล้วขึ้นไปเก็บยัง 

Web Server แทนโปรแกรมเก่าและสามารถใช้งานได้ทันที 

3.1.5.4 โปรแกรม Bootstrap คือ Front-end Framework ที่ประกอบด้วย CSS , HTML 

และ JavaScript ซึ่งช่วยให้สามารถสร้างหน้าจอ   User Interface ได้อย่างรวดเร็วและสวยงาม    ลด
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ระยะเวลาในการออกแบบหน้าจอ และการจัดวางรายละเอียดต่างๆ ของหน้าจอ โดยที่ Bootstrap มี 

CSS Component และ JavaScript Plugin ที่ส าคัญ Bootstrap มีการแสดงผลในรูปแบบของ 

Responsive ซึ่งเป็นคุณสมบัติที่ช่วยให้การจัดวางรายละเอียดของส่วนประกอบต่างๆ ให้เหมาะสมกับ

อุปกรณ์ที่ท าการเปิดอยู่ในขณะนั้น เช่น PC Desktop , Tablets , Mobile หรืออุปกรณ์อ่ืนๆ ที่

เกี่ยวข้อง ท าให้สามารถออกแบบเว็บที่รองรับการแสดงผลบนอุปกรณ์ดังกล่าวได้ 

3.2 การวิเคราะห์ระบบ (System Analysis) 

 3.2.1 การแสดงกิจกรรมและกระแสการไหลของการท างาน  

 แผนภาพกิจกรรม หรือ Activity Diagram ใช้อธิบายกิจกรรมที่เกิดขึ้นในลักษณะกระแสการ

ไหลของการท างาน (Workflow)  จะมีลักษณะเดียวกับ Flowchart  โดยขั้นตอนในการท างานแต่ละ

ขั้นจะเรียกว่า Activity ดังแสดงในภาพที่ 3-1 ถึง ภาพที่ 3-4 

 

 

 

 

 

 

   

 

 
 

   
 

ภาพที่ 3-1  Activity Diagram : การบันทึกข้อมูลพ้ืนฐานของระบบ 
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ภาพที่ 3-2  Activity Diagram : การบันทึกข้อมูลพ้ืนฐานของหน่วยงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 3-3  Activity Diagram : การบันทึกข้อมูลห้องเรียน 
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ภาพที่ 3-4 Activity Diagram : การออกรายงานของ ภาค/ฝ่าย/กอง 

  

 3.2.2 การแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผู้ใช้กับระบบ  
 แผนผังกรณี หรือ Use Case Diagram เป็นแผนภาพที่มีจุดประสงค์เพ่ืออธิบายเรื่องราว หรือ

กระบวนการด าเนินงานของระบบย่อยภายในระบบใหญ่ มีกิจกรรมการด าเนินงานภายในระบบ

อะไรบ้าง และมีความสัมพันธ์เกี่ยวข้องกับผู้ใช้งานหรือสิ่งเก่ียวข้องภายนอกอะไรบ้าง 
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ภาพที่ 3-5 Use Case Diagram ระบบประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียน 
 

 จากภาพที่ 3-5 แสดงการวิเคราะห์ระบบประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียน 

อธิบายรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

 บุคคลและหน่วยงานที่เก่ียวข้องกับระบบ ประกอบด้วย 

 - ผู้ดูแลระบบ คือผู้ดูแลระบบประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียน ท าการ

บันทึกข้อมูลพื้นฐานของระบบเพื่อน าไปใช้ในการประเมินต่อไป 

 - ผู้ดูแลระบบระดับหน่วยงาน คือ เจ้าหน้าที่ประจ า คณะ/ส านัก เพ่ือท าหน้าที่ดูแลข้อมูล

หน่วยงานย่อยที่อยู่ภายใต้ คณะ/ส านัก และท าหน้าที่ออกรายงานประเมินความคุ้มค่าของการใช้

ประโยชน์จากห้องเรียนของคณะ/ส านัก 

 - ผู้ดูแลระบบระดับภาค/ฝ่าย/กอง คือ เจ้าหน้าที่ประจ า ภาค/ฝ่าย/กอง ที่มีห้องเรียนให้บริการ 

โดยมีหน้าที่ดูแลข้อมูลของห้องเรียนที่ให้บริการ 
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 - ผู้ใช้งาน คือผู้ใช้งานทั่วไปที่มีความต้องการใช้ห้องเรียนต้องบันทึกการขอใช้ห้องเรียนผ่านใน

ระบบ 

 - กองอาคารสถานที่และยานพาหนะเป็นหน่วยงานที่รวบรวมรายงานจากหน่วยงานที่มี

ห้องเรียนให้บริการเพื่อน าไปใช้งานต่อไป  

3.2.3 แผนภาพบริบท (Context Diagram)  

 เปนแผนภาพที่แสดงถึงขอบเขตของระบบ โดยแสดงมุมมองระดับสูงเพ่ือแสดงว่าหน่วยงาน

หรือบุคคลใดเก่ียวของและติดต่อกับระบบ โดยมีการรับและส่งขอมลูใดกับระบบ 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 

ภาพที่ 3-6  Context Diagram ของระบบประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียน 

 

ภาพรวมของระบบประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียน เป็นการแสดงให้เห็นถึง

รายละเอียดของขบวนการท างานหลักๆ จากตามภาพที่ 3-6 ผู้ดูแลระบบน าเข้าข้อมูลพ้ืนฐานของ

ระบบ เพ่ือให้ผู้ดูแลระบบระดับหน่วยงาน ผู้ดูแลระบบระดับภาค/ฝ่าย/กอง น าข้อมูลไปใช้ส าหรับการ

น าเข้าข้อมูลพ้ืนฐานของหน่วยงานหรือภาค/ฝ่าย/กอง ซึ่งผู้ใช้งานจะได้น าไปใช้ส าหรับบันทึกข้อมูล

การขอใช้ห้องเรียนต่อไปได้ และจะได้น าข้อมูลทั้งหมดมาสรุปเป็นรายงานประเมินความคุ้มค่าของการ

ใช้ประโยชน์จากห้องเรียนส่งต่อไปยังกองอาคารสถานที่ฯ ต่อไป 
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3.2.4 การแสดงกระแสข้อมูลของระบบ (Data Flow Diagram: DFD)  

 เปนแผนภาพที่ใหรายละเอียดเพ่ิมเติมจากแผนภาพบริบท ท าใหเห็นภาพรวมของแผนภาพ

กระแสขอมูลซึ่งแสดงรายละเอียดมากกวาแผนภาพบริบท 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3-7 Data Flow Diagram Level 1 ของระบบประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จาก 

 ห้องเรียน 
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แผนภาพกระแสข้อมูล จะแสดงให้เห็นถึงขั้นตอนการท างานของระบบประเมินความคุ้มค่าของการใช้

ประโยชน์จากห้องเรียน ข้อมูลที่เข้าและออกจากระบบ รวมทั้งข้อมูลที่ไหลอยู่ภายในระบบจาก

ขั้นตอนหนึ่งไปยังอีกขั้นตอนหนึ่งอย่างละเอียดมากยิ่งขึ้น ดังภาพที่ 3-7  

 3.3 การออกแบบระบบ (System design) 

3.3.1 การออกแบบฐานข้อมูล (Database design) 

 การออกแบบโครงสร้างฐานข้อมูลของระบบประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จาก

ห้องเรียนโดยมีแบบจ าลองโครงสร้างฐานข้อมูลและความสัมพันธ์ของข้อมูล (ER Diagram) ตามภาพ

ที่ 3-8 และมีพจนานุกรมข้อมูลตามตารางที่ 3-1 ถึง 3-16 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

ภาพที่ 3-8  โครงสร้างและความสัมพันธ์ของข้อมูล (ER Diagram) 
 

 

ตารางท่ี 3-1 ตารางข้อมูลหน่วยงาน (tbl_agency)  
 

No ชื่อฟิลด์ คีย ์ ชนิดข้อมูล ค าอธิบาย/ค่าที่
เป็นไปได้ 

1. agency_id PK Int(3)  
2. agency_name_th  Varchar(150)  
3. agency_name_en  Varchar(150)  
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ตารางท่ี 3-2 ตารางข้อมูลอาคาร (tbl_building) 
 

No ชื่อฟิลด์ คีย ์ ชนิดข้อมูล ค าอธิบาย/ค่าที่
เป็นไปได้ 

1. building_id PK Int(3)  
2. building_no  Varchar(5)  
3. building_name_th  Varchar(150)  
4. building_name_en  Varchar(150)  
5. campus_id FK Int(2)  

 

ตารางท่ี 3-3 ตารางข้อมูลวิทยาเขต (tbl_campus) 
     

No ชื่อฟิลด์ คีย ์ ชนิดข้อมูล ค าอธิบาย/ค่าที่
เป็นไปได้ 

1. campus_id PK Int(2)  
2. campus_name_th  Varchar(100)  
3. campus_name_en  Varchar(100)  

 

ตารางท่ี 3-4 ตารางข้อมูลภาค/ฝ่าย (tbl_department) 
     

No ชื่อฟิลด์ คีย ์ ชนิดข้อมูล ค าอธิบาย/ค่าที่
เป็นไปได้ 

1. department_id PK Int(4)  
2. department_name_th  Varchar(100)  
3. department_name_en  Varchar(100)  

4. agency_id FK Int(3)  
5. create_at  datetime  
6. create_by  Varchar(50)  
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ตารางท่ี 3-5 ตารางข้อมูลการจองห้อง (tbl_reserve) 
     

No ชื่อฟิลด์ คีย ์ ชนิดข้อมูล ค าอธิบาย/ค่าที่
เป็นไปได้ 

1. reserve_id PK Int(11)  
2. reserve_topic  Varchar(200)  
3. reserve_partucipant  Int(3)  

4. reserve_detail  text  
5. cancel_detail  Varchar(200)  
6. dancel_datetime  datetime  
7. disapproval_detail  Varchar(200)  
8. change_status_datetime  datetime  
9. room_id FK Int(4)  

10. u_id  Int(5)  
11. reserve_status_id FK Int(1)  
12. reserve_type_id FK Int(2)  
13. create_at  datetime  
14. create_by  Varchar(50)  
15. create_ip  Varchar(20)  

 

ตารางท่ี 3-6 ตารางข้อมูลเวลาในการจองห้อง (tbl_reserve_datetime) 
     

No ชื่อฟิลด์ คีย ์ ชนิดข้อมูล ค าอธิบาย/ค่าที่
เป็นไปได้ 

1. reserve_datetime_id PK Int(11)  
2. reserve_datetime_start  datetime  
3. reserve_datetime_end  datetime  
4. reserve_id FK Int(11)  
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ตารางท่ี 3-7 ตารางข้อมูลล าดับการจองห้อง (tbl_reserve_room) 
     

No ชื่อฟิลด์ คีย ์ ชนิดข้อมูล ค าอธิบาย/ค่าที่
เป็นไปได้ 

1. reserve_room_id PK Int(11)  
2. room_id FK Int(4)  
3. reserve_id FK Int(11)  

 

ตารางท่ี 3-8 ตารางข้อมูลสถานะการจอง (tbl_reserve_status) 
 

No ชื่อฟิลด์ คีย ์ ชนิดข้อมูล ค าอธิบาย/ค่าที่
เป็นไปได้ 

1. reserve_status_id PK Int(1)  
2. reserve_status_name  Varchar(20)  
3. reserve_status_class  Varchar(20)  
4. reserve_status_icon  Varchar(20)  

 

ตารางท่ี 3-9 ตารางข้อมูลประเภทการใช้ห้อง (tbl_reserve_type) 
     

No ชื่อฟิลด์ คีย ์ ชนิดข้อมูล ค าอธิบาย/ค่าที่
เป็นไปได้ 

1. reserve_type_id PK Int(2)  
2. reserve_type_name  Varchar(50)  
3. create_at  datetime  
4. create_by  Varchar(50)  
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ตารางท่ี 3-10 ตารางข้อมูลห้อง (tbl_room) 
     

No ชื่อฟิลด์ คีย ์ ชนิดข้อมูล ค าอธิบาย/ค่าที่
เป็นไปได้ 

1. room_id PK Int(4)  
2. room_no  Varchar(10)  
3. room_name  Text  
4. room_capacity  Int(3)  
5. room_permission  Int(1)  
6. agency_id  Int(3)  
7. department_id FK Int(4)  
8. building_id FK Int(3)  
9. room_floor  Varchar(5)  

10. room_type_id FK Int(2)  
11. room_status_id FK Int(1)  
12. condition_detail  Text  
13. condition_internal_agency  Int(1)  
14. condition_external_agency  Int(1)  
15. condition_internal_department  Int(1)  
16. condition_cancel  Int(1)  
17. condition_show  Int(1)  
18. room_deleted  Int(1)  
19. create_at  datetime  
20. create_by  Varchar(50)  
21. room_area  double  
22. room_ratio  doble(10,2)  
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ตารางท่ี 3-11 ตารางข้อมูลหมวดห้อง (tbl_room_category) 
     

No ชื่อฟิลด์ คีย ์ ชนิดข้อมูล ค าอธิบาย/ค่าที่
เป็นไปได้ 

1. room_cate_id PK Int(11)  
2. room_cate_name  Varchar(200)  
3. create_by  Varchar(50)  
4. create_at  datetime  

 

ตารางท่ี 3-12 ตารางข้อมูลสถานะห้อง (tbl_room_status)  
     

No ชื่อฟิลด์ คีย ์ ชนิดข้อมูล ค าอธิบาย/ค่าที่
เป็นไปได้ 

1. room_status_id PK Int(1)  
2. room_status_name  Varchar(50)  

 

ตารางท่ี 3-13 ตารางข้อมูลประเภทห้อง (tbl_room_type) 
     

No ชื่อฟิลด์ คีย ์ ชนิดข้อมูล ค าอธิบาย/ค่าที่
เป็นไปได้ 

1. room_type_id PK Int(2)  
2. room_type_name  text  
3. create_at  datetime  
4. create_by  Varchar(50)  
5. Room_cate_id FK Int(11)  
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ตารางท่ี 3-14 ตารางข้อมูลผู้ใช้งาน (tbl_user) 
     

No ชื่อฟิลด์ คีย ์ ชนิดข้อมูล ค าอธิบาย/ค่าที่
เป็นไปได้ 

1. u_id PK Int(5)  
2. u_name  Varchar(50)  
3. u_position  Varchar(50)  

4. u_tel  Varchar(10)  
5. u_password  Varchar(100)  
6. u_email_name  Varchar(30)  
7. email_group_id  Int(3)  
8. agency_id  Int(3)  
9. department_id FK Int(4)  

10. user_status  Int(1)  
11. role_id FK Int(11)  
12. receive_email  Int(1)  
13. show_email  Int(1) 1 
14. show_tel  Int(1) 1 
15. create_at  Datetime  
16. create_by  Varchar(50)  
17. create_ip  Varchar(20)  
18. secret_key  Varchar(100)  

 

ตารางท่ี 3-15 ตารางข้อมูลกลุ่มผู้ใช้งาน (tbl_user_role) 
     

No ชื่อฟิลด์ คีย ์ ชนิดข้อมูล ค าอธิบาย/ค่าที่
เป็นไปได้ 

1. Role_id PK Int(1)  
2. Role_name  Varchar(50)  
3. Role_class  Varchar(20)  
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ตารางท่ี 3-16 ตารางข้อมูลสถานะผู้ใช้งาน (tbl_user_status) 
     

No ชื่อฟิลด์ คีย ์ ชนิดข้อมูล ค าอธิบาย/ค่าที่
เป็นไปได้ 

1. User_status_id PK Int(1)  
2. User_status_name  Varchar(20)  
3. User_status_class  Varchar(50)  
4. User_status_icon  Varchar(50)  

 

3.3.2 การออกแบบสถาปัตยกรรมของข้อมูล (Information Architecture Design) 

 การออกแบบ Information Architecture ( IA) คือการจัดระเบียบเนื้อหาเว็บไซต์ ให้มี

ประสิทธิภาพรวมโครงสร้างข้อมูลทั้งหมดที่มีอยู่ในเว็บไซต์ และแสดงให้เห็นจุดเริ่มต้นของเว็บไซต์ 

โดยสามารถแสดงได้ดังนี้ 

   3.3.2.1 โครงสร้างการเชื่อมโยงเนื้อหาของเว็บไซต์หน้าหลัก  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 3-9  โครงสร้างหน้าหลักของเว็บไซต์ 
 

 จากภาพที่ 3-9 แสดงการเชื่อมโยงเนื้อหาข้อมูลของเว็บไซต์หลักซึ่งแสดงรายละเอียดห้อง

ทั้งหมด ปฏิทินการจองห้อง  และการติดต่อ/ข้อเสนอแนะ โดยผู้ใช้งานสามารถลงเทะเบียนในกรณีท่ี

ยังไม่มีบัญชีผู้ใช้งาน หรือเข้าสู่ระบบในกรณีท่ีมีบัญชีผู้ใช้งานอยู่ในระบบเรียบร้อยแล้ว 
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   3.3.2.2 โครงสร้างการเชื่อมโยงเนื้อหาของเว็บไซต์หน้าหลักของผู้ดูแลระบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3-10  โครงสร้างเว็บไซต์หน้าหลักของผู้ดูแลระบบ 
 

 จากภาพที่ 3-10 แสดงการเชื่อมโยงเนื้อหาเว็บไซต์หลักของผู้ดูแลระบบ ซึ่งสามารถตรวจสอบ

ข้อมูลของห้องทั้งหมด ปฏิทินการจองห้อง ประวัติการจองห้อง และสามารถจัดการการจองห้อง 

จัดการข้อมูลพื้นฐานของระบบ จัดการข้อมูลผู้ใช้งาน และแก้ไขข้อมูลของผู้ดูแลระบบได้ 
 

  3.3.2.3 โครงสร้างการเชื่อมโยงเนื้อหาของเว็บไซต์หน้าหลักของผู้ดูแลระบบระดับ

หน่วยงาน 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 3-11  โครงสร้างเว็บไซต์หน้าหลักของผู้ดูแลระบบระดับหน่วยงาน  
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 จากภาพที่ 3-11 แสดงการเชื่อมโยงเนื้อหาเว็บไซต์หลักของผู้ดูแลระบบระดับหน่วยงาน ซึ่ง

สามารถตรวจสอบข้อมูลรายละอียดข้อมูลต่างๆภายใต้หน่วยงานของตนเองได้ดังนี้ รายละเอียดห้อง  

ปฏิทินการจองห้อง ประวัติการจองห้อง รวมทั้งสามารถจัดการข้อมูลภายใต้หน่วยงานของตนเองได้

ดังนี้ ข้อมูลการจองห้อง ข้อมูลหน่วยงานย่อย ข้อมูลอุปกรณ์ ออกรายงาน และข้อมูลของผู้ใช้งาน  
 

   3.3.2.4 โครงสร้างการเชื่อมโยงเนื้อหาของเว็บไซต์หน้าหลักของผู้ดูแลระบบระดับภาค/ฝ่าย/กอง 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 3-12  โครงสร้างเว็บไซต์หน้าหลักของผู้ดูแลระบบระดับ ภาค/ฝ่าย/กอง 
 

 จากภาพที่ 3-12 แสดงการเชื่อมโยงเนื้อหาเว็บไซต์หลักของผู้ใช้งานทั่วไป  โดยสามารถ

ตรวจสอบข้อมูลในหน่วยงานของตนเองคือ รายละเอียดห้องทั้งหมด ปฏิทินการจองห้อง ประวัติการ

จองห้อง และสามารถแก้ไขข้อมูลของตนเองได้ 
 

  3.3.2.4 โครงสร้างการเชื่อมโยงเนื้อหาของเว็บไซต์หน้าหลักของผู้ใช้งาน 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3-13  โครงสร้างเว็บไซต์หน้าหลักของผู้ใช้งาน  
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 จากภาพที่ 3-13 แสดงการเชื่อมโยงเนื้อหาเว็บไซต์หลักของผู้ใช้งาน ซึ่งเป็นผู้ท าบันทึกข้อมูลใน

การใช้ห้องเข้าสู่ระบบ เพ่ือน าข้อมูลการใช้งานห้องต่างๆ ไปประเมินหาความคุ้มค่าของการใช้

ประโยชน์จากห้องเรียนต่อไป 

3.4 การพัฒนาระบบ (System Development) 

  การพัฒนาระบบประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียนประกอบด้วย 2 ส่วน 

ดังต่อไปนี้ 

3.4.1 การพัฒนาส่วนจัดการข้อมูลพื้นฐานของระบบ ประกอบด้วย 

 - หน้าจอการจัดการผู้ใช้งาน ระดับผู้ดูแลระบบ ผู้ใช้งานระดับคณะ/ส านัก และผู้ใช้งาน

ทั่วไป 

   - หน้าจอจัดการข้อมูลหน่วยงานหลัก และหน่วยงานย่อย 

- หน้าจอส าหรับจัดการหมวดห้อง เช่น ห้องบรรยายและห้องสัมมนา ห้องปฏิบัติการ

ทดลองส าหรับการเรียนการสอนด้านวิทยาศาสตร์ เป็นต้น 

- หน้าจอส าหรับจัดการประเภทห้อง เช่น ห้องบรรยายและห้องสัมมนา ขนาดความจุ 

50 คน 1.1 ตร.ม. : คน เป็นต้น 

- หน้าจอบันทึกรายระเอียดของห้อง เช่น วิทยาเขต หน่วยงาน ตึก ชั้น หมวดห้อง    

ประเภทห้อง จ านวนที่นั่ง พ้ืนที่ห้อง (ตร.ม.) เป็นต้น 

- หน้าจอจัดเก็บข้อมูลการใช้งานของห้องในช่วงเวลาต่างๆ รวมทั้งจ านวนผู้ใช้ห้อง 

3.4.2 การประมวลผลเพ่ือออกรายงานการประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จาก

ห้องเรียน 

- หน้าจอเพ่ือออกรายงานการประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียนของ   

หน่วยงานต่างๆ 

3.5 การทดสอบระบบ (System Testing) 

 ในการท าการวิจัยการพัฒนาระบบการประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียน 

มีขบวนการทดสอบระบบเป็น 2 ขั้นตอน ดังนี้ 

 3.5.1 การทดสอบระบบโดยผู้พัฒนาระบบ โดยการน าข้อมูลทดสอบเข้าสู่ระบบเพ่ือทดสอบ

ขั้นตอนการท างานของระบบ (Algorithm) และตรวจสอบรายงานผลการประเมินความคุ้มค่าของการ

ใช้ประโยชน์จากห้องเรียน เพ่ือท าการปรับปรุงและแก้ไขเมื่อพบการท างานที่ไม่ถูกต้อง โดยทดสอบ
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การท างานของฟังก์ชั่น   การท างานย่อยๆ และตรวจสอบความถูกต้องของการท างานเมื่อมีการ

เรียกใช้ฟังก์ชั่นการท างานต่างๆ ร่วมกัน  

 3.5.2 การทดสอบระบบโดยผู้ใช้งาน เป็นการทดสอบบนสภาวะแวดล้อมที่พร้อมใช้งานโดยมี

วัตถุประสงค์เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องของขบวนการท างาน และรายงานผลการประเมินความคุ้มค่า

ของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียน มีความถูกต้องตรงตามความต้องการ 

3.6 การติดตั้งระบบ (System Implement) 

การติดตั้งระบบประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียนใช้โปรแกรมภาษา 

PHP  HTML5 และ  Bootstrap เป็น Frontend Framework ร่วมกันเป็นเครื่องมือในการพัฒนา

ระบบ โดยมี MySQL เป็นโปรแกรมระบบจัดการฐานข้อมูล ซึ่งอยู่บน Server ที่มี Cloud Linux 

Server OS 6.0 เป็นระบบปฏิบัติการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

บทที่ 4 

ผลการวิจัย และวิจารณ์ผล 
 

 การวิจัยระบบประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียนได้พัฒนาระบบให้มี

หน้าจอส าหรับการท างานในขั้นตอนต่างๆ ตาม URL คือ http://room.icit.kmutnb.ac.th/index.php 

ซึ่งเมื่อผู้ใช้งานได้ Login เข้าสู่ระบบผ่านหน้าจอ Login ตามภาพที่ 4-1 โดยเปรีบเทียบการแสดงผล

บนจอคอมพิวเตอร์และจอมือถือ ซึ่งใช้ Responsive Web Design ช่วยในการออกแบบ เมื่อ Login 

ส าเร็จผู้ใช้งานจะสามารถใช้งานได้ตามสิทธิ์ที่ก าหนดให้โดยมีหน้าจอการท างานแยกตามสิทธิ์ของ

ผู้ใช้งาน ดังนี้ ภาพที่ 4-2 แสดงภาพหน้าจอเมื่อ Login เข้าสู่ระบบบนหน้าจอคอมพิวเตอร์และหน้าจอ

มือถือ 

 
 

 

 
 

                                        (a)                         (b) 

ภาพที่ 4-1 หน้าจอ Login เข้าสู่ระบบ (a) แสดงบนเครื่องคอมพิวเตอร์   (b) แสดงบนมือถือ 
 

 
 

 

 

 

                                       (a)                              (b)                

 ภาพที่ 4-2 หน้าจอหลัก เมื่อ Login เข้าสู่ระบบ (a) แสดงบนเครื่องคอมพิวเตอร์   (b) แสดงบนมือ     

                                                                                                       ถือ 
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4.1 หน้าจอส าหรับการจัดการห้อง 
 

ตารางท่ี 4-1 แสดงหน้าจอส าหรับจัดการห้อง 
 

 หน้าจอ ค าอธิบาย 
1.  หน้าจอหลักของการจัดการห้อง

แสดงห้องท้ังหมด  
เพ่ิมห้อง 
แก้ไขข้อมูล  
ลบข้อมูล 

 
กลุ่มผู้ใช้งาน 
 ผู้ดูแลระบบ 
 ผู้ดูแลระบบระดับหนว่ยงาน 

2.  หน้าจอย่อยในส่วนของการจัดการ
ห้องส าหรับเพ่ิมห้อง โดยมีข้อมูลที่
จ าเป็นเพ่ือน าไปใช้คือ ประเภท
ห้อง ความจุกี่ที่นั่ง และ พ้ืนที่ห้อง
(ตร.ม.)/นศ. 1 คน 
กลุ่มผู้ใช้งาน 
 ผู้ดูแลระบบ 
 ผู้ดูแลระบบระดับหนว่ยงาน 

3.  หน้าจอย่อยในส่วนของการจัดการ
ห้องส าหรับแก้ไขรายละเอียดต่างๆ
ของห้อง 
 

กลุ่มผู้ใช้งาน 
 ผู้ดูแลระบบ 
 ผู้ดูแลระบบระดับหนว่ยงาน 
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4.2 หน้าจอส าหรับจัดการหน่วยงานย่อย ภาควิชา/ฝ่าย/กอง 
 

ตารางท่ี 4-2 แสดงหน้าจอส าหรับจัดการหน่วยงานย่อย ภาควิชา/ฝ่าย/กอง 
   

 หน้าจอ ค าอธิบาย 
1. 

 

หน้ า จ อหลั ก ขอ งก า ร จั ด ก า ร
หน่วยงาน ภาควิชา/ฝ่าย/กองใน
หน่วยงานหลัก  
                        เพ่ิมหน่วยงาน   
                        ย่อย 

  แก้ไขหน่วยงาน 

  ลบหน่วยงาน 
 

กลุ่มผู้ใช้งาน 
 ผู้ดูแลระบบ 
 ผู้ดูแลระบบระดับหนว่ยงาน 

2.  หน้าจอย่อยของการเพ่ิมหน่วยงาน
ย่อยของหน้าจอจัดการภาควิชา/
ฝ่าย/กอง 
 

กลุ่มผู้ใช้งาน 
 ผู้ดูแลระบบ 
 ผู้ดูแลระบบระดับหนว่ยงาน 

3. 

 

หน้าจอย่อยของการแก้ไข
หน่วยงานย่อยของหน้าจอจัดการ
ภาควิชา/ฝ่าย/กอง 
 

กลุ่มผู้ใช้งาน 
 ผู้ดูแลระบบ 
 ผู้ดูแลระบบระดับหนว่ยงาน 
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4.3 หน้าจอส าหรับจัดการผู้ใช้งาน 
 

ตารางท่ี 4-3 แสดงหน้าจอส าหรับจัดการผู้ใช้งาน 
   

 หน้าจอ ค าอธิบาย 
1. 

 

หน้ า จ อหลั ก ส า ห รั บ จั ด ก า ร
ผู้ใช้งาน 
เพ่ิมผู้ใช้งาน 

 
  จัดการข้อมูล   
  ผู้ใช้งาน 
 
 

กลุ่มผู้ใช้งาน   
 ผู้ดูแลระบบ 

2.  หน้าจอย่อยส าหรับเพิ่มผู้ใช้งาน 
 
กลุ่มผู้ใช้งาน 
 ผู้ดูแลระบบ 

3.  หน้าจอย่อยส าหรับแก้ไขข้อมูล
ผู้ใช้งาน 
 
กลุ่มผู้ใช้งาน 
 ผู้ดูแลระบบ 
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ตารางท่ี 4-3 แสดงหน้าจอส าหรับจัดการผู้ใช้งาน(ต่อ) 
   

 หน้าจอ ค าอธิบาย 

4. 

 

หน้าจอย่อยส าหรับจัดการ
รหัสผ่าน 
 
กลุ่มผู้ใช้งาน 
 ผู้ดูแลระบบ 

 

4.4 หน้าจอส าหรับจัดการหน่วยงานหลัก 
 

ตารางท่ี 4-4 แสดงหน้าจอส าหรับจัดการหน่วยงานหลัก 
   

 หน้าจอ ค าอธิบาย 

1. 

 

ห น้ า จ อ ห ลั ก ส า ห รั บ จั ด ก า ร
หน่วยงานหลัก 
                  เพ่ิมหน่วยงาน 
                  แก้ไขชื่อหน่วยงาน   
                  ลบหน่วยงาน 
 

กลุ่มผู้ใช้งาน 
 ผู้ดูแลระบบ 

2. 

 

หน้าจอย่อยส าหรับการเพ่ิม
หน่วยงานหลัก 
 

กลุ่มผู้ใช้งาน 
 ผู้ดูแลระบบ 
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ตารางท่ี 4-4 แสดงหน้าจอส าหรับจัดการหน่วยงานหลัก(ต่อ) 
   

 หน้าจอ ค าอธิบาย 

3.  หน้าจอย่อยส าหรับแก้ไข
หน่วยงานหลัก 
 

กลุ่มผู้ใช้งาน 
 ผู้ดูแลระบบ 
 

 

4.5 หน้าจอส าหรับจัดการหมวดห้อง 
 

ตารางท่ี 4.5 แสดงหน้าจอส าหรับจัดการหมวดห้อง 
   

 หน้าจอ ค าอธิบาย 

1. 
 

 

 หน้าจอหลักส าหรับสร้างหมวด
ห้องเพ่ือใช้ในการจัดหมวดห้องที่
ใช้งาน 
                   เพ่ิมหมวดห้อง 

       แก้ไขหมวดห้อง 

            ลบหมวดห้อง              
 

กลุ่มผู้ใช้งาน 
 ผู้ดูแลระบบ 
 

2. 

 

หน้าจอย่อยส าหรับเพ่ิมหมวดห้อง 
 

กลุ่มผู้ใช้งาน 
 ผู้ดูแลระบบ 
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4.6 หน้าจอส าหรับจัดการประเภทห้อง 
 

ตารางท่ี 4.6 แสดงหน้าจอส าหรับจัดการประเภทห้อง 
   

 หน้าจอ ค าอธิบาย 

1. 

 

ห น้ า จ อ ห ลั ก ส า ห รั บ จั ด ก า ร
ประเภทห้อง  
                     เพ่ิมประเภทห้อง 

      แก้ไขประเภทห้อง 

           ลบประเภทห้อง     
 

กลุ่มผู้ใช้งาน 
 ผู้ดูแลระบบ 
 

2. 

 

หน้าจอย่อยส าหรับเพ่ิมประเภท
ห้อง โดยแยกตามหมวดห้อง 
 

กลุ่มผู้ใช้งาน 
 ผู้ดูแลระบบ 
 

3.  หน้าจอย่อยส าหรับแก้ไขประเภท
ห้อง โดยแยกตามหมวดห้อง 
 

กลุ่มผู้ใช้งาน 
 ผู้ดูแลระบบ 
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4.7 หน้าจอส าหรับจัดการประเภทการจอง 
 

ตารางท่ี 4.7 แสดงหน้าจอส าหรับจัดการประเภทการจอง 
   

 หน้าจอ ค าอธิบาย 

1. 
 

ห น้ า จ อ ห ลั ก ส า ห รั บ จั ด ก า ร
ประเภทห้อง  
                      เพ่ิมประเภท    
                      การจอง 
             แก้ไขประเภทการจอง 
             ลบประเภทห้อง     
 

กลุ่มผู้ใช้งาน 
 ผู้ดูแลระบบ 
 

2. 

 

หน้ า จ อย่ อ ย ส า ห รั บ ก า ร เ พ่ิ ม
ประเภทห้อง 
 

กลุ่มผู้ใช้งาน 
 ผู้ดูแลระบบ 
 

3. 
 

หน้ าจอย่อยส าหรับการแก้ ไข
ประเภทห้อง 
 
กลุ่มผู้ใช้งาน 
 ผู้ดูแลระบบ 
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4.8 หน้าจอส าหรับจัดการข้อมูลอาคาร 
 

ตารางท่ี 4.8 แสดงหน้าจอส าหรับจัดการข้อมูลอาคาร 
   

 หน้าจอ ค าอธิบาย 

1. 
 

ห น้ า จ อ ห ลั ก ส า ห รั บ จั ด ก า ร
ประเภทห้อง  
                   เพ่ิมข้อมูลอาคาร 
                   แก้ไขข้อมูลอาคาร 
                   ลบข้อมูลอาคาร     
 

กลุ่มผู้ใช้งาน 
 ผู้ดูแลระบบ 
 

2. 

 

หน้าจอย่อยส าหรับการเพ่ิมข้อมูล
อาคาร 
 

กลุ่มผู้ใช้งาน 
 ผู้ดูแลระบบ 
 

3. 

 

หน้าจอย่อยส าหรับการแก้ไขข้อมูล
อาคาร 
 

กลุ่มผู้ใช้งาน 
 ผู้ดูแลระบบ 
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4.9 หน้าจอส าหรับการบันทึกข้อมูลการขอใช้ห้อง 
 

ตารางท่ี 4.9 แสดงหน้าจอส าหรับบันทึกข้อมูลการขอใช้ห้อง 
   

 หน้าจอ ค าอธิบาย 

1. 
 

ห น้ า จ อ ค้ น ห า แ ล ะ แ ส ด ง
รายละเอียดของห้อง 
 
กลุ่มผู้ใช้งาน 
 ผู้ดูแลระบบ 
 ผู้ดูแลระบบระดับหนว่ยงาน 
 ผู้ดูแลระบบระดับภาค/ฝ่าย/กอง 
 ผู้ใช้งานทั่วไป 

2. 
 

หน้าจอย่อยส าหรับการขอใช้ห้อง 
 

กลุ่มผู้ใช้งาน 
 ผู้ดูแลระบบ 
 ผู้ดูแลระบบระดับหนว่ยงาน 
 ผู้ดูแลระบบระดับภาค/ฝ่าย/กอง 
 ผู้ใช้งานทั่วไป 

 

4.10 หน้าจอส าหรับออกรายงาน 

ตารางท่ี 4.10 แสดงหน้าจอส าหรับออกรายงาน 
   

 หน้าจอ ค าอธิบาย 

1. 
 

หน้าจอส าหรับออกรายงาน 
              แสดงรายงาน 
              ล้างข้อมูล 
 
กลุ่มผู้ใช้งาน 
 ผู้ดูแลระบบ 
 ผู้ดูแลระบบระดับหนว่ยงาน 
 ผู้ดูแลระบบระดับภาค/ฝ่าย/กอง 
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4.11 รายงานแสดงผลการประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียน 

 ระบบประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียนจะน าข้อมูลที่ได้จากการบันทึกการ

จองการใช้ห้องเรียนน ามาวิเคราะห์ และแสดงเป็นรายงานดังรูปที่ 4-3  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4-3 แสดงผลการออกรายงานการประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียน 
  

 จากภาพที่ 4-3 แสดงรายงานผลการประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียน ที่

ได้จากการประมวลผล ในรายงานผลการประเมินมีห้องบรรยาย 1 ห้อง คือห้อง 306 -2 และ

ห้องปฏิบัติการด้านการค านวณ 2 ห้อง คือห้อง 401 และ 402 ผลการประเมินห้อง 306-2 มีค่าการใช้

ประโยชน์ของห้องเท่ากับ 63.62% ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์มาตราฐานของห้องบรรยายที่ก าหนดไว้คือ 56%  

ส่วนห้อง 401 และ 402 มีค่าการใช้ประโยช์ของห้องเท่ากับ 73.81% และ 49.31% ตามล าดับ ซึ่ง

ห้อง 401 มีค่าการใช้ประโยช์ของห้องเรียนสูงกว่าเกณฑ์มาตราฐานของห้องปฏิบัติการที่มีค่าเท่ากับ 

64% ส่วนห้อง 402 มีค่าการใช้ประโยชน์ของห้องเรียนต่ ากว่าเกณฑ์มาตราฐาน เมื่อสรุปผลโดยแยก
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ตามประเภทห้อง ห้องบรรยาย มีค่าการใช้ประโยชน์ของห้องเรียนมากกว่าเกณฑ์มีค่าเท่ากับ 63.62% 

และห้องปฏิบัติการมีค่าต่ ากว่าเกณฑ์มาตราฐาน มีค่าเท่ากับ 61.56 % 

4.12 ผลการประเมินความพึงพอใจในการใช้งานระบบ 

 ในการประเมินความพึงพอใจ ผู้วิจัยได้สาธิตวิธีการใช้งานระบบประเมินความคุ้มค่าของการใช้

ประโยชน์จากห้องเรียน โดยผู้มีหน้าที่ในการจัดท ารายงานของส านักคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี

สารสนเทศ จ านวน 1 ท่าน และให้ทดสอบการใช้งานเพ่ือท าแบบประเมินความพึงพอใจ โดยมีการ

แปลความหมายของค่าเฉลี่ยที่ได้ ดังนี้ 

 คะแนนเฉลี่ย  4.50-5.00  หมายความว่า  มีความพึงพอใจในระดับ  มากท่ีสุด 

 คะแนนเฉลี่ย  3.50-4.49  หมายความว่า  มีความพึงพอใจในระดับ  มาก 

 คะแนนเฉลี่ย  2.50-3.49  หมายความว่า  มีความพึงพอใจในระดับ  ปานกลาง 

 คะแนนเฉลี่ย  1.50-2.49  หมายความว่า  มีความพึงพอใจในระดับ  น้อย 

 คะแนนเฉลี่ย  1.00-1.49  หมายความว่า  มีความพึงพอใจในระดับ  น้อยที่สุด 

 เมื่อผู้ใช้งานระบบของส านักคอมพิวเตอร์ฯ  ซึ่งมีหน้าที่ในการจัดท ารายงานผลการประเมิน

ประสิทธิภาพการใช้ห้องเพ่ือการเรียนการสอน ได้ท าแบบทดสอบระบบและประเมินความพึงพอใจใน

ด้านตรงตามความต้องการในการใช้งาน ด้านการติดต่อสื่อสารของระบบกับผู้ใช้งาน ด้านความถูกต้อง

ของรายงานและการช่วยในการปฏิบัติงาน รวมถึงความพึงพอใจในภาพรวมของระบบแล้ว ผลการ

ประเมินอยู่ในระดับ 4.50 ซึ่งแปรความหมายได้ว่ามีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด   

 

 

 

 

 

 



 
 

 

บทที่ 5 

สรุปผล และข้อเสนอแนะ 
 

5.1 สรุปผล 

 การพัฒนาระบบประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียน เพ่ืออ านวยความ

สะดวกในการประเมินความคุ้มค่า และสรุปผลเป็นรายงานการใช้ประโยชน์จากห้องเรียนของ

หน่วยงานต่างๆ ซึ่งจาก ประกาศของกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง แนวทางการเพ่ิมประสิทธิภาพการใช้

ประโยชน์อาคารของสถาบันอุดมศึกษา ลงวันที่ 8 มีนาคม 2556 ได้ก าหนดให้สถาบันอุดมศึกษาของ

รัฐและเอกชน จัดท ารายงานการประเมินประสิทธิภาพอาคาร การใช้ประโยชน์อาคาร โดยได้ก าหนด

เกณฑ์มาตรฐานกลางตามเอกสารแนบท้ายประกาศกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง แนวทางการเพ่ิม

ประสิทธิภาพการใช้ประโยชน์อาคารของสถาบันอุดมศึกษา น ามาประกอบการพิจารณาสนับสนุน

งบประมาณ รวมทั้งเพ่ือเป็นการวางแผนในการพัฒนาคุณภาพมาตรฐานการศึกษาในอนาคต ซึ่งต้อง

ท าการประเมินทุกๆ 3 ปี  

 ระบบประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียนออกแบบ Web โดยใช้การ

ออกแบบที่เรียกว่า Responsive Web Design ช่วยให้สามารถแสดงผลบนหน้าจอที่มีขนาดแตกต่าง

กันได้บนสถาปัตยกรรมการออกแบบระบบแบบ 3-Tier Architecture ประกอบไปด้วย ส่วนแสดงผล 

(Presentation Tier) ส่วนแอพพลิเคชั่น (Application Tier)  และส่วนข้อมูล (Data Storage Tier) 

โดยมีกระบวนการท างานภายใต้เงื่อนไขประกาศของกระทรวงศึกษาธิการ ซึ่งระบบประกอบไปด้วย 3 

ส่วนที่ส าคัญดังนี้ 

 5.1.1 การน าเข้าข้อมูลประกอบไปด้วย 2 ส่วน คือ 

  5.1.1.1. ข้อมูลส่วนกลาง 

   ข้อมูลส่วนกลางคือข้อมูลที่ผู้ดูแลระบบ ผู้ดูแลระบบระดับหน่วยงาน และผู้ดูแล

ระบบระดับ ภาค/ฝ่าย/กอง น าเข้าข้อมูลพ้ืนฐานส าหรับใช้ประกอบในการเพ่ิมข้อมูลห้องเรียน และ

ข้อมูลการใช้ห้องเรียน รวมทั้ง น าข้อมูลมาใช้ในการประมวลผลประเมินความคุ้มค่าของการใช้

ประโยชน์จากห้องเรียน เช่น จ านวนที่นั่งเรียน และขนาดพ้ืนที่ห้องเรียน (ตร.ม.) เป็นต้น  
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  5.1.1.2. ข้อมูลการใช้ห้องเรียน 

   การประมวลผลประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียน 

จ าเป็นต้องมีข้อมูลการใช้ห้องเรียนในช่วงเวลาต่างๆ เพ่ือน าข้อมูล เช่น จ านวนนักศึกษาที่ใช้ห้องเรียน

ในช่วงเวลานั้นๆ รวมทั้ง จ านวนชั่วโมงที่ใช้งานจริงๆของห้องเรียนนั้นใน 1 สัปดาห์  ซึ่งจะได้ข้อมูล

จากผู้ใช้งานบันทึกการขอใช้ห้องเรียนนั้นๆ ผ่านระบบ จึงสามารถน าข้อมูลไปประมวลผลต่อได้  

 5.1.2 การประมวลผลข้อมูล 

  เมื่อข้อมูลส าหรับการประมวลผลประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียน      

มีความสมบูรณ์ครบถ้วนแล้ว ระบบจะท าการประมวลผลให้ตามเงื่อนไขที่ได้รับคือ หน่วยงาน และ

ช่วงเวลาที่ต้องการประมวลผล โดยท าการประมวลผลห้องเรียนทั้งหมดที่หน่วยงานนั้นใช้งานตาม

ข้อมูลการใช้งานห้องเรียนที่ได้จากการบันทึกข้อมูลของผู้ใช้งาน รวมกับข้อมูลพื้นฐานที่ผู้ดูแลระบบใน

ระดับต่างๆ ได้น าเข้าข้อมูลไปก่อนแล้ว สรุปผลการประเมินเป็น ต่ ากว่า เท่ากับ หรือ สูงกว่าเกณฑ์ที่

ก าหนดไว้  

 5.1.3 การรายงานผลการประเมิน 

  การออกรายงานแสดงผลการประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียน 

โดยผลการประเมินแยกตามห้อง และสรุปรวมแยกตามประเภทห้องเรียนในรายงานเดียวกันของ

หน่วยงานนั้นๆ    ตามช่วงเวลาที่ก าหนด เมื่อน าระบบประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จาก

ห้องเรียนเข้ามาช่วยอ านวยความสะดวกในการประเมินผลในระยะแรกอาจมีความยุ่งยากในการใส่

ข้อมูลพ้ืนฐานที่จ าเป็นต่างๆ ส าหรับระบบ แต่เมื่อข้อมูลพ้ืนฐานมีความสมบูรณ์แล้ว การประเมินผล

จะมีความสะดวกรวดเร็ว ไม่ต้องค านวณโดยใช้การเก็บค่าลงในตาราง Excel แล้วน ามาใส่สูตรใน 

Excel ซึ่งอาจจะมีความผิดพลาดจาการเก็บข้อมูลไม่ครบ กรอกข้อมูลผิด และมีความสับสนจาการใช้

งาน Excel ที่ไม่มีความช านาญ ดังนั้น โครงการวิจัยการพัฒนาระบบประเมินความคุ้มค่าของการใช้

ประโยชน์จากห้องเรียน จึงสามารถช่วยแก้ปัญหาดังกล่าวได้ ท าให้การท างานรวดเร็ว ถูกต้องและมี

ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น   

5.2 วิจารณ์ผล 

 จากผลการประเมินระบบสามารถช่วยเหลือผู้ใช้งานได้ในระดับที่น่าพอใจ การท างานบางส่วน

ต้องมีการปรับปรุง เช่น การบันทึกข้อมูลการใช้งานห้องเรียนในส่วนของผู้ใช้งาน เป็นต้น แต่โดย

ภาพรวมแล้วระบบสามารถท าการประมวลผลประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียน

ได้อย่างถูกต้อง  
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5.3 ข้อเสนอแนะ 

 จากผลการด าเนินการในการออกแบบและพัฒนาระบบประเมินความคุ้มค่าของการใช้

ประโยชน์จากห้องเรียน ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะส าหรับการด าเนินงานและการพัฒนาในโอกาสต่อไป 

ดังนี้ 

 5.3.1 เนื่องจากประกาศของกระทรวงศึกษาธิการ เรื่อง แนวทางการเพ่ิมประสิทธิภาพการใช้

ประโยชน์อาคารของสถาบันอุดมศึกษา ลงวันที่ 8 มีนาคม 2556 ให้ค านวณเวลาในการใช้ประโยชน์

จากห้องเรียนเฉพาะวันจันทร์ – วันศุกร์ เวลา 08.00-16.00 น. เท่านั้น แต่การเรียนการสอนของคณะ

ทีเ่ปิดสอนเฉพาะระดับปริญญาโท และเอก ไม่ได้ใช้ประโยชน์จากห้องเรียนในช่วงเวลาดังกล่าว แต่จะ

ใช้อย่างเต็มที่ในช่วงเวลา 16.00 น.- 21.00 น. หรือมีการใช้ประโยชน์ในวันเสาร์ และอาทิตย์ ซึ่ง

อาจจะต้องมีการปรับปรุงระบบให้มีความเหมาะสมต่อไป 

 5.3.2 เนื่องจากโครงการวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ในการท าการประเมินความคุ้มค่าของการใช้

ประโยชน์จากห้องเรียน ดังนั้น จึงยังไม่มีการเก็บรวบรวมข้อมูลพ้ืนที่ในส่วนอ่ืนๆ อาทิเช่น พ้ืนที่

ท างาน ทางเดิน ระเบียง ห้องท างาน ซึ่งพ้ืนที่ดังกล่าวเป็นข้อมูลที่น าไปใช้ในการประเมินความคุ้มค่า

ของการใช้ประโยชน์อาคาร ดังนั้นในอนาคตหากต้องการประเมิน การใช้ประโยชน์จากอาคาร 

จ าเป็นต้องมีการปรับปรุงโครงสร้างฐานข้อมูลให้รองรับการเก็บข้อมูลของพ้ืนที่ดังกล่าว รวมทั้ง 

ปรับปรุงการท างานของระบบ จึงจะสามารถน ามาใช้ในการประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์

อาคารได้ต่อไป 
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ภาคผนวก ก 

ประกาศกระทรวงศึกษาธิการเรื่อง แนวทางการเพิ่มประสิทธิภาพการใช้ประโยชน์อาคารของ

สถาบันอุดมศึกษา ลงวันที่ 8 มีนาคม 2556 
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ภาคผนวก ข 

แบบประเมินความพึงพอใจในการใช้งานระบบ 
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ภาคผนวก ค 

คู่มือการใช้งานระบบประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียน 

 

 การใช้งานระบบประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียน ผู้ใช้งานสามารถเข้าสู่

ระบบโดยผ่าน URL http://room.icit.kmutnb.ac.th การท างานของระบบจะน าข้อมูลของการจอง

การใช้ห้องมาใช้ในการประเมินความคุ้มค่าของการใช้ประโยชน์จากห้องเรียน ซึ่งมีรายละเอียดการใช้

งานระบบดังต่อไปนี้ 
 

1. การเข้าใช้งานระบบ 

     

 

 

 

 

 
 

 

ภาพที่ 1 หน้าจอหลักเม่ือ Login เข้าสู่ระบบส าเร็จ 

 จากภาพที่ 1 แสดงหน้าจอหลักของเมื่อเข้าไปยัง URL http://room.icit.kmutnb.ac.th ซ่ึง

สามารถ Login เข้าสู่ระบบได้ดังนี้ 

 

 1.1 คลิ๊กท่ีเมนู Login   

  

 1.2 ใส่ อีเมล และ รหัสผ่าน 
  

 1.3 กดปุ่ม  
 

 1.4 เมื่อท าตามข้ันตอนจะเข้าสู่หน้าจอการท างานหลัก 
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2. การสร้างข้อมูลพื้นฐานและก าหนดค่าต่างๆ 

2.1 การจัดการข้อมูล หน่วยงาน 

ล าดับ หน้าจอ รายละเอียด 
1 การเพ่ิมชื่อหน่วยงาน  

  1.1 เลือก 
1.2 เลือก  
 

  1.3 กดปุ่ม              
1.4 ใส่ชื่อหน่วยงาน 
 
 
1.5 กดปุ่ม  

2. การแก้ไขชื่อหน่วยงาน  
  2.1 เลือกชื่อหน่วยงานที่ต้องการแก้ไข 

2.2 กดปุ่ม              แก้ไขชื่อ
หน่วยงานตามที่ต้องการ 
 
 
2.3 กดปุ่ม  

3. การลบข้อมูลหน่วยงาน  
  3.1 เลือกชื่อหน่วยงานที่ต้องการลบ 

กดปุ่ม  
 
 
3.2 กดปุ่ม  
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2.2 การจัดการข้อมูลหมวดห้อง 
 

ล าดับ หน้าจอ รายละเอียด 
1. การเพ่ิมหมวดห้อง  
  1.1 เลือก 

1.2 เลือก  
 

  1.3 กดปุ่ม                  
1.4 ใส่ชื่อหมวดห้อง 
 
 
 
1.5 กดปุ่ม  

2. การแก้ไขหมวดห้อง  
  2.1 เลือกหมวดห้องที่ต้องการแก้ไข 

2.2 กดปุ่ม             แก้ไขชื่อหมวด 
ตามท่ีต้องการ 
 
 
2.3 กดปุ่ม  

3. การลบหมวดห้อง  
  3.1 เลือกหมวดห้องที่ต้องการลบ 

3.2 กดปุ่ม  
 
 
 
3.3 กดปุ่ม  
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2.3 การจัดการข้อมูลประเภทห้อง 
 

ล าดับ หน้าจอ รายละเอียด 
1. การเพ่ิมข้อมูลประเภทห้อง  
  1.1 เลือก 

1.2 เลือก  
 

        1.3 กดปุ่ม   
1.4 เลือกหมวดห้องและใส่ประเภท
ห้อง 
 
 
 
1.5 กดปุ่ม             

2. การแก้ไขข้อมูลประเภทห้อง  
  2.1 เลือกประเภทห้องที่ต้องการแก้ไข 

2.2 กดปุ่ม             แก้ไขชื่อประเภท
ห้องท่ีต้องการ 
 
 
2.3 กดปุ่ม 

3. การลบข้อมูลประเภทห้อง  
  3.1 เลือกประเภทห้องที่ต้องการลบ 

3.2 กดปุ่ม  
 
 
 
3.3 กดปุ่ม 
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2.4 การจัดการข้อมูล กอง/ภาควิชา/ฝ่าย 
 

ล าดับ หน้าจอ รายละเอียด 
1. การเพ่ิมข้อมูล กอง/ภาควิชา/ฝ่าย  
  1.1 เลือก    

1.2 เลือก  
 

  1.3 กดปุ่ม  
1.4 พิมพ์ชื่อ กอง/ภาควิชา/ฝ่าย  
ที่ต้องการเพ่ิม 
 
 
1.5 กดปุ่ม  

2. การแก้ไขข้อมูล กอง/ภาควิชา/ฝ่าย  
  2.1 เลือก กอง/ภาควิชา/ฝ่าย  

ที่ต้องการแก้ไข 
2.2 กดปุ่ม             แก้ไขชื่อกอง/ 
ภาควิชา/ฝ่าย ที่ต้องการ 
 
 
 
2.3 กดปุ่ม 

3. การลบข้อมูล กอง/ภาควิชา/ฝ่าย  
  3.1 เลือก กอง/ภาควิชา/ฝ่าย  

ที่ต้องการลบ 
3.2 กดปุ่ม  
 
 

3.3 กดปุ่ม  
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2.5 การจัดการข้อมูลห้อง 
 

ล าดับ หน้าจอ รายละเอียด 
1. การเพ่ิมข้อมูลห้อง  
  1.1 เลือก    

1.2 เลือก  
 

  1.3 กดปุ่ม  
 
 
 
 
1.4 ใส่ข้อมูล หมายเลขห้อง ชื่อห้อง 
ชั้น อาคาร ประเภทห้อง หน่วยงาน 
ภาควิชา/ฝ่าย/กอง  จ านวนที่นั่ง พ้ืนที่
ห้องตามจริง  (ตร.ม.) และพ้ืนที่ห้อง
(ตร.ม.)/ นศ. 1 คน ซึ่งเป็นข้อมูลที่
จ าเป็นส าหรับใช้ในการออกรายงาน 
1.5 กดปุ่ม  

2. การแก้ไขข้อมูลห้อง  
  2.1 เลือกห้องที่ต้องการแก้ไข 

2.2 กดปุ่ม               
 
 
 
 
2.3 แก้ไขข้อมูลในส่วนที่ต้องการ เสร็จ
แล้วกดปุ่ม             
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ล าดับ หน้าจอ รายละเอียด 
3. การลบข้อมูลห้อง  
  

 
 
 

3.1 เลือกห้องที่ต้องการลบ 
3.3 กดปุ่ม  
 
 
 
3.4 กดปุ่ม  

 

2.6 การออกรายงาน 

 

ล าดับ หน้าจอ รายละเอียด 
1. การออกรายงาน  
  1.1 เลือก  

1.2 เลือก 

  1.1 เลือกหน่วยงาน ปีการศึกษา ภาค
เรียน 
1.2 เลือกช่วงเวลาที่ต้องการออก
รายงาน 
1.3 กดปุ่ม                เพ่ือแสดง
รายงาน 
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ประวัติผู้วิจัย 
 

ชื่อ   นายวัชร พิชยนันท์ 

ต าแหน่ง  นักวิชาการคอมพิวเตอร์  ช านาญการ 

   คุณวุฒิ/สาขาวิชา วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 

สถานที่ติดต่อ  111/49 หมู่บ้านมัณฑนาปิ่นเกล้า-พระราม5 ถ.นครอินทร์ ต.มหาสวัสดิ์ อ.บาง

กรวย 

   จ.นนทบุรี 11130 

โทรศัพท์  025552000 ต่อ 2230   

ความช านาญ  การออกแบบระบบฐานข้อมูล  

   การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 

   การพัฒนาระบบแบบ 3-Tier 

ประสบการณ์ที่เก่ียวข้องกับโครงการที่เสนอ 

   การออกแบบและพัฒนาระบบบัญชี 3 มิติ การเงินรับ 

   การดูแลและปรับปรุงระบบพิมพ์ใบเสร็จรับเงินระบบลงทะเบียนนักศึกษา 

   การดูแลระบบฐานข้อมูล Oracle 

 

 

 

 

 

 


